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金田 工房 X BA 


进 Q 版 角色 造型 
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HEM / F 


“从 “到 为 皮肤 和 阴影 上 色 。 
VS “注意 Q MBE CISL 
、 /是 整个 形象 的 关键 ! 


\ | / 
| | 
N ‘ 4 KN A 
=| | | 
\ | | / 
\ | } 
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4 为 眼睛 和 服饰 上 色 。 
3 确定 头发 的 颜色 ， be - if 
涂 好 阴影 的 颜色 o, 绘制 完成 ! 


中 青 雄 狮 


组 合 使 用 颜色 …… 选 色 与 配色 


以 皮肤 的 颜色 为 基准 来 进行 颜色 的 搭配 …… C3 与 
| 为 了 表现 角色 ， 试 着 选 一 下 颜色 吧 。 根 据 颜 色 搭配 的 不 同 ， 
会 分 别 产生 “统一 感 ” 或 “紧张 感 ” 通常 情况 下 ， 和 谐 的 
配色 会 产生 统一 感 ， 对 比 性 的 配色 会 产生 紧张 感 。 
1) RR DLE SAR Ati 
ORR OM THF OBR 
| 尝试 对 除了 背景 之 外 的 7 个 要 素 进行 配色 


© 应 肤色 是 基准 色 ， 涂 成 偏 黄 的 颜色 


根据 配色 的 不 同 ， 改 变 
阴影 的 颜色 


红色 系 的 
阴影 


色 环 


领带 选择 了 对 比 色 
的 实例 。 这 种 能 成 
为 重点 的 颜色 0U 作 : 
“重点 色 ” 


全 部 使 用 暖色 系 所 产生 的 
统一 感 
2 


全 部 使 用 冷色 系 所 产生 的 
统一 感 


e 灰色 在 各 个 颜色 之 间 起 着 缓冲 的 作用 
使 用 纯 灰 色 或 者 带 点 彩色 的 灰色 会 使 色彩 构成 显得 更 加 丰富 。 原 本 放 在 一 起 显得 较 花 哨 的 互补 
色 ， 如 果 在 中 间 嵌 入 灰色 就 显得 协调 多 了 


是 用 灰色 来 缓解 红 、 绿 搭配 
生 的 紧张 感 的 例子 (互补 色 


B 中 都 是 偏 红 色 的 暗色 ， 
所 以 在 灰色 中 也 添加 一 点 
ZENE, RAMA S ta 
定 的 统一 感 


茶色 和 有 暗 绿 色 中 都 带 
色 ， 所 以 在 灰 色 中 也 相应 
地 调 入 红色 吧 


。 考虑 画面 整体 的 色调 
有 的 画 法 是 决定 好 包括 背景 在 内 的 整体 明暗 之 后 ， 制 造 出 统一 感 。 还 有 的 画 法 是 通过 明暗 对 比 


ifi ici 出 紧 Zi 张 感 。 


REA, RHH 暗色 调 ， 与 背景 融合 明暗 对 比 使 角色 发 出 光芒 


色彩 的 基本 知识 …… 色 环 是 颜色 的 罗盘 
将 被 称 为 三 原色 的 黄 、 红 、 蓝 ， 以 及 由 三 原色 两 两 混合 获得 的 橙 、 紫 、 绿 这 三 种 二 次 色 排 列 到 加 
环 中 ， 就 形成 了 6 色色 环 。 通常， 颜色 中 带 红色 的 颜色 被 称 为 暖色 ， 带 蓝 色 的 颜色 被 称 为 冷色 。 
记 住 颜色 在 色 环 上 的 位 置 ， 配 色 的 时 候 就 会 很 方便 。 

说 是 接近 黄色 


的 绿色 


洲 外 环 是 按照 颜色 
深浅 排列 的 色 环 


M 


处 于 色 环 上 相对 位 置 的 两 种 颜色 
被 称 为 补 色 。 补 色 搭 配 所 产生 的 
强烈 的 对 比 效果 被 称 为 补 色 对 比 


e 明度 与 饱和 度 的 关系 
色彩 的 明亮 度 叫 明度 ， 色 彩 
的 鲜艳 度 叫 饱和 度 。 以 右 图 
为 例 ， 原 色 的 饱和 度 最 高 。 
每 种 原色 随 着 明度 的 提高 变 
得 明亮 ， 而 饱和 度 下 降 ; 明 
度 下 降 ， 颜 色 变 得 暗淡 ， 饱 
和 度 也 会 下 降 。 


4 降低 饱和 度 miles 降低 饱和 度 , 


Og 见 阴影 的 关键 
补 色 并 置 会 形成 强烈 的 对 比 ， 而 将 两 种 补 色 适当 混合 ， 会 形成 中 性 


灰色 。 将 这 种 混合 而 成 的 灰色 用 作 阴 影 色 或 过 渡 色 ， 效 果 很 好 。 


四 
"A 


me 〈《 补 色 混 色 ) 


补 色 对 比 。 补 色 混 色 得 到 的 协调 效果 


皮肤 的 阴影 


A ++ 


T 
> (上衣) 


KR GEF) 
因为 肤色 带 有 黄色 ， 所 以 皮肤 的 阴影 色 使 用 黄 + 紫 的 补 色 混合 


( 实例 分 析 】 
在 这 个 例子 中 大 面 
只 使 用 了 绿色 ,并 
RIE GB) 
的 领带 来 制造 画面 
重点 ， 吸 引 眼 球 


背景 上 部 


头发 
在 色 环 上 的 位 置 比较 * 


画面 显得 协调 ， 使 画 

协调 。 用 偏 茶 色 缓 解 补 
领带 色 的 对 比 效果 ， 画 面 呈 
现 出 了 统一 感 
肤色 
衣服 
互补 色 形 成 强烈 的 
对 比 ! 


制定 色彩 计划 ， 开 始 绘画 吧 


。 使 用 冷暖 对 比 色 的 色彩 计划 角色 的 头发 和 皮肤 使 用 橙色 系 颜色 ， 衣 服 
[ 色 环 上 主要 使 用 的 颜色 】 也 选用 相近 的 红色 系 。 因 为 画面 中 大 面积 
使 用 了 暖色 ， 所 以 重点 色 和 背景 色 选 用 冷 
色 ， 这 样 会 使 画面 显得 有 张弛 感 。 


KR. BK K 
服 的 闫 色 


黄 


皮肤、 衣服 
的 阴影 色 


环 为 占 了 草图 中 很 大 面积 的 头发 、 皮 肤 和 衣服 大 致 
后 再 考虑 应 该 把 哪个 位 置 涂 成 重点 色 


将 画面 按 对 角 线 分 割 ，1/2 的 画面 选用 怜 
色 《 黄 绿 ~ 蓝 绿 ) 


… 其 本 “色彩 ”与 “形状 ”， 突 出 角色 

e 使 用 有 连续 感 的 颜色 进行 配色 的 色彩 计划 

头发 、 皮 肤 、 小 \ A a A sie eas eee 
物品 的 闫 色 【 色 环 上 主要 使 用 的 颜色 】 看 似 随 意 藤 入 的 繁杂 颜色 ， 其 实 是 选用 了 


色 环 上 橙色 到 红 紫 色 范 围 内 的 一 些 相近 的 
绿 
pa 
紫 


颜色 ， 这 是 能 表现 统一 感 的 配色 。 
V 综 合 考虑 背景 、 小 物品 等 要 素来 进行 色彩 搭配 


衣服 的 闫 色 


完成 稿 《 见 第 145 页 ) 


【 初期 色彩 计划 】 


ve 头发 、 皮 肤 


PARETE 


选用 与 头 发 、 皮 肤 的 浅 梯 色 相近 的 藉 色 来 
涂 大 面积 的 背景 色 ， 由 此 与 衣服 的 颜色 取 
得 平衡 


使 用 色 环 上 的 颜色 表现 一 组 角色 


色相 的 渐变 


明度 的 渐变 应 用 


改变 明度 能 产生 统一 感 ， 以 此 为 基础 ， 搭 配 使 用 其 他 的 色 
调 出 具有 很 好 平衡 感 的 颜色 


饱和 度 的 渐变 应 用 


通过 降低 饱和 度 形成 了 不 张扬 的 配色 ， 这 也 是 创造 统一 感 的 一 种 
方法 。 为 了 避免 太 过 统一 ， 画 面 中 需要 一 个 重点 色 来 调节 一 下 


rar 
milly 


“ 萌 ” 的 终极 形态 ! 
一 起 来 绘制 Q 版 萌 系 角色 吧 ! 


Q 版 角色 即使 在 萌 系 插画 中 也 是 比较 特别 的 存在 。 
插画 角色 的 主体 通常 是 6 到 8 头 身 的 性 感 美 女 和 帅哥 ， 不 同 的 是 Q 版 角色 所 拥有 的 身 


体形 象 充满 了 可 爱 的 “ 萌 ” 元 素 。 
本 书 将 Q 版 角色 定义 为 “从 正常 头 身 角色 变形 而 来 的 角色 ”。 根 据 绘 画 习 惯 的 不 同 ， 将 
Q 版 角色 分 为 2、3、4 头 身 三 种 类 型 。 大 家 可 以 选择 习惯 画 的 头 身 类 型 来 练习 ， 也 可 以 分 别 


练习 三 种 类 型 的 画 法 ， 各 取 所 长 ， 融 会 贯通 。 另 外 ， 虽 然 Q 版 男女 角色 的 相似 点 很 多 ， 但 

是 由 于 体型 上 也 有 很 多 差异 ， 因 此 在 绘制 的 时 候 请 务必 将 这 种 差异 区 分 表现 出 来 。 
第 1 章 介绍 了 脸 部 这 个 基础 部 位 的 画 法 。Q 版 角色 脸 部 的 形态 因 头 身 比 例 和 性 别 的 不 

同 而 不 同 ， 但 是 差别 不 大 ， 不 过 与 正常 的 角色 相 比 差异 很 大 ， 所 以 请 抓 住 基本 的 绘制 要 点 。 


第 2 章 介 绍 了 不 同 头 身 比 例 、 不 同性 别 的 角色 的 身体 画 法 。 我 们 平时 画 Q 版 角色 时 大 
多 是 直接 画 出 了 服装 ， 所 以 关于 实际 的 身体 形态 是 怎么 样 的 大 家 可 能 不 太 了 解 。 在 这 一 章 


里 大 家 可 以 重新 加 深 对 此 部 分 的 理解 。 
第 3 章 介绍 了 从 主题 出 发 创造 Q 版 角色 的 方法 。 抓 住 主体 、 生 物 的 特征 ， 将 其 拟人 化 。 
Q 版 角色 很 容易 表现 出 角色 的 特征 ， 所 以 在 画 正常 比例 的 角色 前 ， 可 以 先 试 着 用 Q 版 角色 做 


各 种 练习 。 
第 4 章 是 彩色 插画 作品 集 ， 主 题 是 “正常 头 身 的 角色 和 和 版 角色 同 在 一 幅 画 面 内 ”。 这 


是 指 在 画面 中 或 是 将 角色 的 分 身 Q 版 化 ， 或 是 创造 出 一 个 Q 版 的 妖精 形象 。 希 望 这 些 凝 结 


了 绘 师 心血 的 插画 及 其 绘制 技法 能 为 大 家 提供 参考 。 
本 书 看 似 简 单 ， 实 则 是 一 本 非常 专业 的 Q 版 角色 专辑 。 让 我 们 进入 这 个 奇妙 的 Q 版 角 


色 的 世界 ， 创 造 出 超 萌 的 Q 版 角色 吧 ! 


É Airs w 


组 合 使 用 颜色 ase 选 色 与 配色 PP 2 
制定 色彩 计划 ， 开 始 绘画 吧 .pp 6 
使 用 色 环 上 的 颜色 表现 一 组 角色 a 8 
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Q 版 角色 虽说 身 形 小 , 但 并 不 是 小 孩子 。 
本 书 中 对 Q 版 角色 的 定义 是 : 将 正常 头 
身 比 例 (比如 6 头 身 ) 的 人 物 进 行 变形 ， 
缩小 成 4、3、2 头 身后 的 角色 。 本 章 将 
介绍 Q 版 角色 脸 部 的 画 法 。 


版 角色 的 定义 


Q 版 角色 的 头 身 比例 和 各 部 位 的 变化 


J 


本 书 将 Q 版 角色 定义 为 从 正常 头 身 变形 而 来 的 角色 。 根 据 形态 的 不 同 ，Q 版 角色 可 分 为 2 头 身 、3 
头 身 、4 头 身 等 比例 。 
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> 脸 部 ( SLAB) 的 比例 比较 
EN 即使 脸 部 ( 头 部 ) 的 大 小 ( 长 
AS 度 ) 一 样 ， 其 中 各 部 位 (B 

Æ. ARES. BT. ME) 的 位 


CES aS os ea 


6 头 身 的 情况 3 头 身 的 情况 
各 部 位 的 比较 


脸 的 轮廓 是 棱 脸 部 轮廓 近 
球 本 又 的 形状 a DAK 


要 表现 黑 眼 珠 及 映 入 眼 


时 B y , E} 
睛 的 光线 、 颜 色 的 深浅 a ann ae 
变化 等 ， 画 法 复杂 
清晰 显现 出 鼻梁 的 鼻子 s 可 以 简化 成 一 个 点 儿 ， 也 
可 以 不 画 出 来 
原本 就 很 小 的 嘴巴 — 一 a — 画 得 更 小 - 些 


Q 版 角色 以 眼睛 的 位 置 为 基准 进行 变形 


女性 ， 以 眼睛 的 位 置 、 大 小 为 基准 来 改变 其 他 各 部 位 


3 头 身 的 情况 


7 头 身 的 情况 3 头 身 的 情况 


ESR 


男女 角色 (都 是 Q 版 角色 


E) 原始 头 身 比例 的 男性 和 女性 角色 在 形象 上 差别 
i 较 大 ， 变 形 之 后 形象 几乎 一 样 了 


3 头 身 的 情况 
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Q 版 角色 的 头 部 是 个 球体 


具体 绘制 的 时 候 ， 要 想象 着 角色 头 部 的 立体 空间 感 ， 这 样 才能 画 好 。 


对 大 多 数 的 角色 来 说 ， 我 们 想 立 体 地 把 握 头 部 形状 是 很 复杂 的 。 但 由 于 Q 版 角色 的 头 部 近似 球体 ， 
所 以 比 起 其 他 类 型 的 角色 ，Q 版 角色 的 头 部 更 容易 表现 出 立体 感 
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想象 出 一 个 球体 ， 把 握 好 “ 脸 所 在 的 前 
面 "、“ 耳 条 所 在 的 侧面 ”等 各 个 面 


将 脑海 中 构建 出 的 立体 图 反映 
到 平面 ( 画 到 稿 纸 ) 上 


这 就 是 Q 版 角色 的 头 部 绘制 基准 图 


Ne 
O 版 角色 正面 脸 部 的 画 法 


在 圆 的 正中 央 画 一 条 
横 线 并 将 其 6 等 分 


什么 是 Q 版 角色 的 头 部 绘制 基准 图 ? 中 央 线 


通常 在 画 角色 的 时 候 ， 大 家 习惯 将 “ 圆 形 + 
十 字 ” 的 轮廓 线 作为 头 部 基准 图 


“Q 版 角色 的 头 部 绘制 基准 图 ”就 是 在 “ 圆 
形 + 十字” 基准 图 的 基础 上 略 加 完善 形成 的 


从 圆心 向 下 画 一 条 
垂直 线 


不 需要 使 用 精准 的 尺子 ， 徒 


aa 2 
PARROT 将 下 面 的 半圆 上 下 2 等 分 。“Q 版 


角色 的 绘制 基准 图 ”就 完成 了 | 
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画 脸 的 轮廓 和 眉毛 


脸 的 轮廓 ji 4、3、2 头 身 通用 
置 2 开始 ， 向 下 
画 出 逐渐 内 收 的 y y 
轮廓 线 
沿 着 圆 的 轮廓 
线 平缓 地 男 
4 头 身 3 头 身 2 头 身 
4 头 身 的 下 巴 要 超出 基准 图 下 3 头 身 的 下 巴 只 需要 沿 着 基准 2 头 身 的 下 巴 沿 着 基准 图 下 方 
方 的 轮廓 线 ， 形 成 棒球 本 鱼 图 下 方 的 轮廓 线 画 就 行 的 轮廓 线 的 内 侧 来 画 ， 接 近 
的 形状 aaa ER 
眉毛 
4、3、2 头 身 通用 
VV vy 
可 根据 角色 的 表情 
画 在 中 央 线 上 tons 一 及 个 人 喜好 自由 地 
安排 眉毛 的 位 置 
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眼睛 的 基本 画 法 y y 


4, 3, 2 头 身 通用 


让 横 线 1 通过 眼 pe 
睛 的 中 间 位 置 


眼睛 恰好 能 将 下 巴 两 端 之 间 的 距离 
3 等 分 (3 只 眼睛 的 宽度 ) 


眼睛 的 两 端 靠 近 脸 的 边缘 线 


现在 的 阶段 


—_ 一 一 


OO 
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眼睛 的 变形 


如 果 将 正常 头 身 角色 的 眼睛 原封 不 动 地 放 到 Q 版 角色 的 脸 上 ， 比 例 就 会 显得 不 协调 ， 
所 以 眼睛 也 要 做 相应 的 变形 。 
Dp EE 


原稿 正常 头 身 的 角色 采用 原稿 的 眼睛 按照 比例 变形 后 的 眼睛 
拉 
Fa 1 ch ed 
i ji 稍微 拉 宽 上 眼 
i 蛤 的 宽度 
Ke 
nf 
4 头 身 R 
EB 
珠 
il 
的 
距 
4 243 
拉 长 整个 眼睛 的 长 度 把 黑 眼珠 画 圆 
黑 眼珠 内 部 
正常 头 身 角色 的 眼睛 经 过 变形 的 Q 版 
. 表现 出 瞳孔 角色 的 眼睛 
+ 颜色 的 深浅 变化 很 丰富 
+ 表现 出 映 入 眼中 的 光线 iii 
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正面 脸 部 的 眼睛 范例 一 一 女性 
4x8 348 2 头 身 


| 


4 头 身 的 Q 版 角色 仍 保留 着 正常 头 身 的 大 
体形 态 ， 所 以 鼻子 要 画 成 偏 长 的 点 


正常 头 身 4 头 身 3 头 身 、2 头 身 
CO | 


3 头 身 和 2 头 身 Q 版 角 
色 的 鼻子 画 不 画 出 来 都 
可 以 


鼻子 大 概 位 于 眼睛 下 面 
的 那 条 线 上 , ( 想 画 出 
来 的 时 候 ) 可 以 画 一 个 
点 儿 来 表示 


Q 版 角色 的 嘴巴 比 普 通 角 色 的 要 更 小 一 些 。 


普通 萌 系 角色 的 嘴巴 原本 就 
小 ，Q 版 萌 系 角色 的 嘴巴 比 
起 普通 角色 要 更 小 ， 简 单 画 
成 一 个 点 儿 就 可 以 


把 嘴巴 画 在 鼻子 和 下 巴 线 之 
间 的 某 个 位 置 上 (MEAS 
很 小 巧 ) 


将 嘴巴 画 得 偏 上 ( 鼻子 附近 ) 或 偏 下 
oes 


W 
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画 耳 条 和 头 部 的 轮廓 


Be 

4、3、2 头 身 通用 
画 Q 版 角色 的 时 候 ， 大 多 数 情况 
耳 条 都 是 被 盖 住 的 ， 但 是 掌握 好 
耳 灯 的 位 置 很 重要 。 

7 耳 采 在 双眼 的 延长 线 ( 横 线 1) 上 

头 部 的 轮廓 

4、3、2 头 身 通 用 

在 基准 圆 内 部 沿 基准 

圆 画 出 脸 部 轮廓 


Id 
O 版 角色 的 头发 画 法 


立体 地 理解 头发 的 形态 


Q 版 角色 的 头发 发 量 多 ， 有 体积 感 ， 但 是 头发 的 侧面 却 比较 平 。 


把 Q 版 角色 的 头发 
想象 成 头盔 ， 这 样 
就 容易 理解 了 


想象 着 给 Q 版 角色 的 头 上 
戴 了 一 个 头盔 


头发 的 组 成 部 分 


区 


= 
Or 


(WEZ ) RSS 


J 


画 出 头发 的 纵深 感 ， 使 脸 部 
与 头发 产生 层次 ， 由 此 提升 
画面 的 立体 感 


(1) mus 
从 基准 图 上 半圆 的 中 间 j 
位 置 开始 向 下 画 覆 盖 额 Pig 
头 的 刘海 ， 一 直 画 到 上 二 一 
眼 瞪 的 位 置 | 


画 一 束 头 发 ， 盖 住 
HR 
r FRARI ER E DEE 


(3) 画 出 后 边 的 头发 (3 ) 展现 头 部 形状 的 情况 ( 双 马 尾 等 ) 


A 延展 
464) 后 边 头发 的 发 梢 向 两 侧 延展 成 三 角形 的 感觉 


30 


Se 


沿 着 基准 圆 画 头 部 
的 形状 

米 这 时 头 部 可 以 画 得 比 基 准 
圆 大 一 圈 或 小 一 图 


S> REL SOS SH 


变形 后 的 头发 


Q 版 角色 头发 的 发 束 较 粗 


将 正常 头 身 角 色 的 头 


发 放 到 Q 版 角色 头 上 f 


画 上 与 脸 部 同样 经 过 


Ye 


头发 以 外 的 部 分 都 经 过 了 变形 
处 理 ， 只 把 头发 画 成 原来 的 样 
子 会 显得 不 协调 


把 头发 也 像 其 他 部 分 一 样 进行 变 
形 处 理 ， 画 面 看 起 来 就 协调 了 


头发 的 发 束 逐 渐变 粗 、 变 大 
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变形 后 头发 的 归纳 方法 


N 


把 头发 归纳 成 粗 发 束 的 形状 把 发 束 的 末梢 处 细致 地 分 开 画 ， 制 造 出 发 梢 的 柔软 感 


Nak 


RRS O 


假想 由 三 部 分 组 合 起 来 的 头发 
根据 头发 的 走向 和 长 度 等 ， 
先 大 体 将 头发 分 为 三 部 分 


, g [3] 
= 简 

* 化 
发 量 其 
梢 较 余 
aS 2 
i J 

后 

a 


.一 好 只 
Sa E-E 
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归纳 头发 的 法 则 


GID 发 量 均等 分 配 的 头发 GID 组 合 粗细 、 长 短 不 同 的 发 束 

虽说 是 均等 地 分 配 发 量 ， 但 是 如 果 分 细 的 发 束 中 ， 长 短 、 粗 细 都 适中 的 发 

得 大 整齐 的 话 就 会 使 人 物 显得 呆板 HD, NEXIS), WREX 
发 束 随意 搭配 就 使 头发 有 了 立体 感 


向 两 边 分 开 向 中 间 聚 集 偏向 一 侧 
应 用 到 发 型 绘制 中 


各 个 发 束 的 走向 


a 
WAN 


细节 
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为 女性 Q 版 角色 加 上 头发 


扎 起 来 的 头发 的 画 法 


Q 版 变形 后 ， 如 果 头 
发 依然 和 原形 一 样 就 
会 显得 很 不 自然 


扎 起 的 头发 也 要 与 
脸 部 一 样 进行 变形 
£ > 


PS alga 


> DR RAISER Ea 
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画 出 的 头发 要 注意 整体 风格 的 统一 
平面 的 头发 


刘海 和 其 他 各 面 的 头发 都 
是 平面 的 


7 MN 


al 


g 
—à 


发 型 的 各 种 样 态 单 马尾 束 起 的 位 置 在 头 的 正 后 应 对 方法 
方 ， 所 以 从 正面 几乎 看 不 到 发 型 z 
单 马尾 效果 把 马尾 移 向 一 侧 


Rab Sha Acs 


RIE 双 马 尾 是 在 头 左右 两 边 束 起 对 称 夸张 的 表现 方式 


的 马尾 的 发 型 。 头 发 束 起 的 位 置 eg 
在 头 的 两 边 ， 所 以 很 容易 设计 把 马尾 的 长 度 拉 长 


® @) 


aomi Ve 
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男性 Q 版 角色 头发 的 基本 画 法 


男性 Q 版 角色 的 发 型 基 
本 分 为 右 侧 这 三 类 


表现 男性 Q 版 角色 发 型 
的 重点 是 刘海 


将 第 33 页 “归纳 头发 的 法 则 ” 
中 的 发 束 了 2X3) 组 合 后 放 到 角 
色 头 上 就 可 以 了 


在 画 这 种 发 型 时 ， 内 侧 的 头 遵循 头发 本 身 的 走向 去 画 ， 头发 全 部 向 后 竖 起 ,或 者 在 脑 
发 可 以 向 内 聚拢 ， 外 侧 的 头 保持 自然 的 状态 是 这 种 发 型 后 扎 起 来 是 这 种 发 型 的 基本 特 
发 可 以 向 外 分 散 ， 额 前 的 刘 的 绘制 要 点 征 。 这 种 发 型 配 护 目镜 很 合适 
海 要 画 出 下 垂 的 感觉 

翘 起 的 头发 (RE) 


N 
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男性 角色 的 发 型 变形 


男性 的 头发 变形 方法 和 女 a 

性 的 基本 一 样 。 
对 头发 进行 集中 变 
形 处 理 
沿 着 基准 图 把 头 部 
画 成 圆 形 


考 起 的 头发 的 变形 


变形 的 范例 
即使 是 同一 个 角色 ， 如 果 变 形 的 方 
法 不 同 ， 被 变形 部 分 呈现 出 的 效果 


强调 发 梢 的 尖锐 感 
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添加 了 头发 的 男女 O 版 角色 的 正面 脸 部 完成 稿 


女性 A 
A .。 


O 版 角色 和 斜 侧面 脸 部 的 画 法 


3 头 身 
从 中 央 线 上 的 位 置 2 略 偏 
外 的 地 方向 下 画 出 轮廓 线 
稍 超出 基准 图 的 贺 
形 画 出 曲线 轮廓 
A 画 到 这 个 位 轩 
这 个 位 置 急 速 转折 
这 个 位 置 保 
HAJUA 
4 头 身 
经 过 这 个 位 置 
时 线条 开始 转 
向 内 侧 
7 Se 
基本 沿 着 基准 
AKE 


.JN 
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也 有 脸 类 不 凸 出 的 画 法 


脸 类 轮廓 不 向 外 弯 折 ， 直 接 与 下 
巴 线 汇合 


2 头 身 
画 到 基准 圆 的 内 侧 
Ne mpe — 
ee 
平缓 地 ( 或 者 笔直 地 ) 画 这 段 
线条 


4、3、2 头 身 通用 


Y 


现在 的 阶段 
画 头 部 轮廓 时 ， 从 额头 开始 沿 着 
基准 圆 绘制 线条 ， 平 缓 地 与 下 巴 
线 连 接 起 来 
Wi OTE RSL EGC BB 
SEW 立体 地 观察 斜 侧面 脸 部 的 轮廓 


-一 


/ 


从 正面 的 角度 看 ， 左 右 脸 
的 大 小 一 样 


制造 斜 侧 脸 的 
角度 ， 半 边 脸 
面积 变 小 


与 正面 角度 不 同 ， 脸 的 左右 
两 边 大 小 不 同 
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以 中 央 线 上 的 位 置 0 和 左 侧 
位 置 2 为 基准 


5 

TE 

, 面 

| 角 

| ) R 

横 1 ! 的 

i R 

斜 侧面 脸 部 第 | ! 几 
的 眼睛 最 F 
Bi Ei 


在 画 斜 侧面 角度 时 ， 将 眼眶 ( 睫毛 或 
者 双重 变形 ) 凸 起 部 分 的 朝向 调整 为 
同一 个 方向 ， 看 起 来 效果 会 很 好 


改变 凸 起 部 分 的 朝向 ( 睫毛 或 其 他 部 位 ) 


所 向 侧面 望 去 时 眼眶 的 变化 


0 O 


确保 左右 眼 凸 起 ( 睫毛 或 其 
他 部 位 ) 的 位 置 保持 一 致 


+Q 版 角色 的 鼻子 不 画 出 来 也 可 以 ! 


鼻子 在 双眼 的 正中 稍 偏 


一 点 的 位 置 
,a (* 参 照 下 图 ) 
oat i 
鼻子 的 位 置 在 横 线 1 
和 横 线 2 的 正中 间 
嘴巴 的 位 置 画 在 p 
大 约 1/4 处 


在 画 斜 侧面 的 脸 部 时 ， 鼻 子 和 
嘴巴 的 位 置 因为 高 低 差 而 不 在 
一 条 线 上 


连接 脸 正 和 鼻子 的 轮廓 
线 向 前 凸 出 二 人 
嘴巴 所 处 的 轮廓 线 向 有 >、 
AuR 


洲 昌 然 有 的 发 型 会 遮盖 住 耳 杀 ， 但 是 需 
要 掌握 好 耳朵 的 位 置 


耳 末 的 位 置 


vy 
N d 可 以 不 画 出 耳 米 内 


耳 灯 与 眼睛 一 样 ， 以 部 的 复杂 形状 ! 


横 线 1 为 中 心 对 称 画 
出 ， 耳 灯 要 比 眼 睛 小 


eperme 


J 
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Nee MA 
n WD 
Che ahd 
y DR S py: a) d 
v. \ er NM 

Ay ) y 


斜 侧面 的 角度 也 要 注意 画 出 头发 的 立体 感 


与 正面 角度 一 样 ， 想 象 头发 是 戴 在 头 上 的 一 个 头 秦 。 


AN 


与 正面 相 比 ， 能 看 到 更 多 
的 内 侧 头发 。 在 内 侧 头 发 
上 涂 上 阴影 ， 可 以 为 近景 
处 的 脸 部 制造 出 立体 感 


Fs 
TLL tt 
Q mus 
刘海 的 宽度 是 从 
从 贴近 基准 圆 内 侧 ae iii 
的 位 置 开始 画 ， 合 
刘海 这 住 额 头 


与 正面 相同 ， 厚 厚 的 刘海 发 
束 下 垂 ， 盖 住 眉毛 
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(2) 要 发 的 画 法 


| 用 厚 厚 的 下 垂 的 仆 发 
EER AR 
(3) 画 出 超出 基准 圆 范围 的 刘海 

使 刘海 超出 基准 圆 范围 的 

画 法 能 给 人 刘海 莲 松 隆起 

的 感觉 
先 在 脑海 中 构思 出 刘 
海 的 形状 ， 然 后 画 出 
刘海 的 轮廓 i 


(4) 画 头顶 部 的 轮廓 


沿 着 基准 圆 画 出 半圆 
= ASS * 下 一 页 将 介绍 两 种 有 代表 性 的 
头顶 的 画 法 
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(5) 画 出 扎 起 来 的 头发 和 自然 垂下 的 头发 


扎 起 来 的 头发 一 一 沿 着 基准 圆 画 ， 与 自然 垂下 的 头发 一 一 让 头 
头 部 的 轮廓 线 连接 起 来 发 的 末梢 向 左右 两 边 散 开 
5S wA 


在 扎 头 发 的 位 置 
集中 国 一 些 裙 线 


STS RES 
| FUNE | FANER 


Pa AMEE EP 
SEARS | be 


和 斜 侧面 角度 头发 
的 位 置 关 系 


EHO REE BSE Ot FD & 


与 画 女 性 角色 相同 ， 沿 着 基 
准 圆 画 头 部 的 轮廓 ， 之 后 再 
4NE LRN AR 


RELA 


WS 1 
RW |11 nh SM a 
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斜 侧面 脸 部 的 完成 稿 
女性 


自然 下 垂 的 头发 
画 法 示例 


男性 


O 版 角色 侧面 脸 部 的 画 法 


A oN 


画 没有 鼻子 的 侧 脸 2 头 身 、3 头 身 的 情况 


W i 这 个 隆起 的 位 置 可 以 说 是 鼻子 ， 
~ SS 可 以 说 是 脸颊 ， 也 可 以 说 是 包含 
鼻子 和 脸 类 在 内 的 整体 部 分 


画 有 鼻子 的 侧 脸 4 头 身 的 情况 


从 


zm) 
> 


fe) hee A, SPP aie 
置 时 线条 突然 凸 起 一 个 尖 角 
鼻子 的 前 端 到 嘴唇 的 位 置 画 成 隆 
起 的 感觉 

下 巴 稍 稍 向 外 鼓 出 


<q 


Penn th a 


4、3、2 头 身 通用 


/在 基准 圆 的 内 便 隔 开 一 定 距 
/高 画 一 个 加 


”将 这 个 位 置 ( 中 央 线 ) 到 下 巴 线 之 
间 的 线条 自然 地 连接 起 来 
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HEE, RÉ, SEMEA BAe 


侧面 脸 部 的 眼睛 范例 
3 头 身 2 头 身 


Y e y. ay A y 一 一 ye 
Ma) aaa 
JP TA | BE TA z 


Ma Vaca 


画 头 发 | 
Ca ee 
刘海 要 超出 基准 圆 的 范围 ， 这 
样 会 表现 出 刘海 的 莲 松 感 。 | 


| 让 颇 发 盖 住 耳朵 | 
\' 


自然 垂下 的 头发 扎 起 来 的 头发 


头顶 沿 着 基准 圆 来 画 


侧面 角度 头发 的 画 法 与 
斜 侧面 角度 几乎 相同 


Check 


被 遮挡 一 侧 露 出 的 头发 的 
绘制 要 点 


虽然 最 真实 的 效果 是 头 部 另 一 
侧 的 头发 被 挡住 看 不 到 …… 


男性 头发 的 画 法 


一 样 ， 沿 着 基准 圆 来 画 


WM 翘 起 的 头发 近似 三 角 


_| 形 ， 又 粗 又 短 
WNN ERKA AARET 


af me 男性 头发 的 画 法 与 女性 


3 头 身 、2 头 身 


扎 起 来 的 头发 
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其他 各 种 Q 版 角色 的 画 法 


画 轮廓 , n 
画 出 脸 部 的 轮廓 沼 着 基准 图 画 头 部 轮廓 


从 中 央 线 的 箭头 位 置 
开始 画 ， 超 出 基准 圆 画 出 脸 
ABR ASA 


画 头发 
沿 着 基准 圆 画 出 头发 
P< 外 轮 
超出 基准 圆 画 ‘lg 
刘海 ， 显 出 莲 
laces \ 让 要 发 盖 住 耳 采 


自然 垂下 的 扎 起 来 的 头发 
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沿 着 基准 圆 画 出 头顶 部 


i i 
: i 
E 9 
头发 的 末梢 向 两 利用 基准 圆 轮廓 画 头 部 


边 散 开 ， 完 成 


完 的 \ 所 头发 的 
i ei \ t 
a N 
a Ey ay 
Fa 成 EER 
ji g HE 
| 沿 放 发 | 
状 (BS 
He 
HA 
后 脑 勺 处 的 头发 也 画 
成 锯齿 状 


扎 头发 的 位 置 更 靠 后 时 ， 头 部 
轮廓 的 更 多 部 位 被 遮盖 住 


所 头发 的 位 置 在 侧面 时 ， 头 部 轮廓 
的 小 部 分 被 遮盖 


\A 


A 


; CANTATA 
i ai) 


—_ 


3 
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画 脸 部 的 仰视 、 俯 视角 度 


仰视 基准 图 的 制作 


如 图 ， 在 圆 形 的 上 半 部 以 圆 形 最 下 方 的 点 和 每 “仰视 基准 图 ”完成 
分 画 平行 的 若干 条 横 线 条 横 线 与 竖 轴 线 相交 的 
f 点 为 端点 ， 画 出 若干 个 
中 沿 着 基准 贺 的 外 沿 画 头 部 轮廓 线 。 Gr A 
A ~~ 
@ 
外 Be 
发 
% O 刘海 画 在 灰色 的 
= 圆 形 区 域内 。 
发 
梢 See 
向 
@ 眉毛 、 上 眼睛、 鼻子 、 
嘴巴 分 别 放置 在 各 个 
小 圆 形 中 。 ; 


© 在 超出 基准 图 
a 一 


仰视 角度 不 常 出 现 ， 这 是 因为 脖子 周围 的 部 分 很 
难 画 ， 所 以 画 这 个 角度 的 要 点 就 是 要 知道 如 何 隐 


IET o 
56 


俯视 基准 图 的 制作 


如 图 ， 在 圆 形 的 下 半 部 分 画 几 条 
平行 横 线 


中 沿 着 基准 圆 形 
外 沿 画 头 部 的 
轮廓 。 


oft ASTREMR 1) 


@ BERE AT, 
嘴巴 分 别 放置 在 
,各 个 小 圆 形 中 。 


\ SN NS py ae 
、 A 
TEO 


O 超出 基准 圆 画 出 
FER. 


SG 


以 圆 形 最 上 方 的 点 和 每 “俯视 基准 图 ”完成 
条 横 线 与 竖 轴 线 相交 的 

点 为 两 个 端点 ， 画 出 若 Ba 

干 个 小 圆 形 


/@) 添加 上 刘海 的 发 束 、 


om 


\ N 
6 
元 成 [对 
俯视 角度 的 Q 版 角色 经 常 出 现 。 绘 制 要 点 是 将 脸 


部 的 轮廓 线 画 到 基准 图 轮廓 线 之 外 。 
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各 种 情感 表现 的 示例 


表现 Q 版 角色 的 情感 时 ， 不 仅 要 考虑 面部 表情 ， 还 要 同时 考虑 肢体 
的 动作 和 姿势 。 
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Q 版 角色 的 创作 可 能 性 无 限 大 。 通 
过 动作 、 表 情 、 场 景 等 元 素 的 设 
定 来 创造 自己 独 有 的 Q 版 角色 吧 。 


61 


Q 版 角色 很 适合 搞怪 的 表情 ， 所 以 其 面部 表情 丰富 且 多 变 。 
基本 上 只 需 改变 眉毛 、 眼 睛 、 嘴 巴 的 样子 就 能 创造 出 各 种 e 
各 样 的 表情 。 


线 状 眼睛 ( 横 线 ) 


想 要 展现 更 明媚 的 笑容 就 让 嘴 在 正经 表情 的 脸 上 画 一 些 线条 报 嘴 一 笑 ， 就 变 成 了 得 意 洋洋 
巴 张 开 得 大 一 些 或 将 嘴角 吊 起 来 ， 感 觉 就 变 了 的 表情 


“3” 字 型 嘴巴 


将 椭圆 形 的 嘴巴 中 央 大 面积 留 白 WERE, CAFR 不 知 如 何 是 好 的 表情 。 可 以 把 
的 嘴 型 眼睛 的 线条 加 粗 
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眼泪 不 是 一 滴 一 滴 的 ， 而 是 像 
瀑布 一 样 涌 出 
线 状 眼睛 (E) 


竖 线 条 的 眼睛 用 于 表现 无 所 不 
能 的 角色 


眼睛 很 大 ， 所 以 眼睛 中 间 可 以 


OO Cae 


没有 眼珠 


不 画 眼珠 ， 只 用 两 条 线 来 表现 


不 涂 颜 色 的 眼睛 


白眼 可 用 于 表现 吃惊 或 愤怒 
的 表情 63 


nore 版 角色 是 换 装 人 偶 

Q 版 角色 的 头 喘 比例 、 体 型 、 脸 型 等 几乎 都 是 一 样 的 ， 那 么 要 在 哪里 体 
现 出 每 个 角色 的 特点 呢 ? 我 想 是 眼睛 、 头 发 、 服 饰 〈 彩 图 的 话 还 有 颜色 ) 
这 些 元 素 。 将 这 些 元 素 巧 妙 搭配 ， 创 作出 独特 的 角色 吧 。 


1 眼睛 部 分 

眼睛 是 脸 上 最 重要 的 部 位 。 眼 睛 的 形状 、 大 小 、 颜 色 

等 能 够 展现 出 角色 的 个 性 

A PHIR B FÆR C AR D 四 角 眼 


P? aD M a 


2 aem 
发 型 和 发 饰 也 是 展现 人 物 个 性 的 重要 元 素 。 如 果 没 有 这 两 个 
元 素 的 话 ， 所 有 角色 看 起 来 就 像 是 同一 个 人 了 


基本 组 成 部 分 是 脸 和 
身体 。 这 种 身体 组 成 
可 以 用 于 任何 角色 的 
绘制 


J unas 
有 时 候 通过 制服 、 工 作 服 
等 适合 角色 的 服饰 来 区 分 
Q 版 角色 的 身份 


Q 版 角色 的 身体 细 长 而 和 柔软。 手脚 的 长 
度 及 可 活动 范围 根据 头 身 比例 的 不 同 而 
不 同 。 所 以 下 面 我 们 分 别 看 看 不 同 头 身 
比例 、 不 同性 别 角色 的 身体 的 画 法 。 
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ZOLL 


Q 版 角色 的 身体 构成 是 两 个 加 
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Be 男性 的 情况 也 一 样 。 正 常 头 身 比例 的 情况 下 ， 
肩膀 的 幅度 很 宽 。 


ii 
男性 Q 版 角色 跟 女 性 一 样 ， 肩 膀 大 幅 变 罕 ， 结 果 | | 
使 得 性 部 显得 比肩 膀 还 要 宽 。 
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码头 身 身体 的 画 法 。 
Q 版 鼻头 身 角色 的 身体 比例 
身体 比例 


ss 4 头 身 角色 有 脖子 


D 
J) 


es 


p- 


A 对 于 男性 角色 可 以 
基本 上 画 成 溜 肩膀 适当 表现 一 下 肩膀 
米 即 使 是 经 过 了 变形 ，4 头 身 / 
角色 也 适合 保留 脖子 部 分 
脖子 比 双眼 间 脖子 比 双眼 间 


68 的 距离 还 要 窗 的 距离 还 要 窜 


女 面 比 男 

性 的 上 性 

角 圆 面 角 

色 位 的 色 
J 的 置 圆 的 

身 Bas 

tk 低 一 体 

=] ~— fe |! 
we 此 m AE 

下 直下 

面 ' 面 

的 BM | 
[Fl TA 


男女 角色 的 胸部 和 腰部 的 基准 圆 位 置 
相同 


从 脸 部 的 基准 圆 中 央 线 上 的 箭头 位 置 
竖 直 向 下 画 几 条 直线 


,男女 角色 的 体型 都 是 一 
葫芦 型 


a 


= 


= SZ. 2[28Ts abt esaht BREE 


~~ Ban Eglo apt 


躯干 短 、 腿 长 的 4 头 一 一 一 拉 长 男性 的 躯干 部 分 
身 女性 显得 很 可 爱 也 没 问题 
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斜 侧面 的 角度 
即使 经 过 了 变形 ， 斜 侧面 时 全 身 仍 旺 “S 形 姿势 ”。 


男女 角色 的 头发 锤 起 
部 分 都 是 “< ” 形 


胸部 画 小 
女性 Q 版 角色 想 体现 肩膀 的 宽 幅 ， 过 
的 身体 要 按照 要 在 画 手臂 的 时 候 
正常 头 身 比例 把 户 线 补 全 
的 女性 身体 的 _ 
样子 去 画 ， 注 A 提 高 腰部 中 点 的 位 置 男性 的 身体 部 分 
意 表现 出 女性 ETRE 
特质 
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侧面 的 角度 
从 侧面 的 角度 看 ， 身 体 的 S 形 特 征 更 明显 。 


男性 


基准 图 位 置 关系 
女性 4 头 身 


正面 侧面 
240 1 2 1 oW 2 
— — 


E 

' 

+ 
i 
' 
' 
' 
1 
i 
t 
' 
' 
N 
t 
1 
' 
i 
i 
1 
i 
t 
1 
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Q 版 4 头 身 角 色 的 四 肢 要 适度 表现 出 肌肉 感 
正常 头 身 的 胎 及 4 头 身 的 用 及 


D 


| 


y | 


由 于 肌肉 的 存在 忽视 肌肉 的 起 W 
显得 有 起 伏 感 Ri 


上 | pei ISS Sa ahs 


IR | SMES 


/上臂 与 前 臂 的 长 度 比 
| 例 保持 1:1 就 可 以 


a p H 
表现 出 弯曲 的 肘 部 的 柔和 感 


| 


aS 
Yy Y 


胎 膊 看 似 很 长 ， 但 是 由 于 头 部 很 
大 ， 所 以 不 会 显得 不 协调 


p 胎 膊 前 面 的 手腕 部 分 画 名 将 手 的 部 分 4 等 分 成 ” (3) 修整 手指 的 形状 ， 


出 凹 点 。 Fis, BUM Ate 
画 出 拇指 。 


女性 4 头 身 男性 4 头 身 “ 


| 


2 


延长 ， 在 其 基础 上 EKA bee 
iE SESE ASABE 


ie k 
SS \ 
LEE Te 
手臂 长 度 的 基准 是 以 脖子 ~ 


为 中 心 ， 延 伸 到 腰 附 近 
72 


完成 。 


将 肩 部 线条 自然 地 肩膀 画 完 整 之 后 ， 在 


Q 版 4 头 身 角色 的 腿 画 得 越 长 越 好 看 
Me 正常 头 身 的 服 4 头 身 的 腿 


Ke 


Sit 


) 


+ 
MBSR RW aH FRO 


脚 的 正面 


了 顺 着 服部 线条 向 “2) 稍 向 外 侧 
下 延伸 。 io 出 o 


(3) 拇指 画 清楚 ， 其 
他 脚趾 适当 地 区 
分 开 。 


女性 4 头 身 


G— 
A | RFR 


NEEND MEAS 


MERN Spi 


MSHS as OME v 


Æ Sas 
向 直 
ie 
发 全 
Roe 
\ & 

从 腹部 开始 
一 直 延 伸 到 rYA 
脚尖 的 平缓 iS i 
的 线条 ki 
之 
正面 侧面 间 
Fe 


男性 


4 头 身 的 腿 正常 头 身 的 腿 


d 


| 
dl. 


中 顺 着 腿 部 线条 向 D 将 脚背 隆起 的 三 角 O 画 脚趾 。 


脚 的 侧面 


下 延伸 。 形 部 分 的 尖 视 为 脚 
趾 的 位 置 。 
男性 4 头 身 
线 
条 
n 2 : 
位 

A oe 
根 二 a 
部 下 制 
给 
i DE 
要 A T 

i $ 
一 型 x 
F Bi 条 

年 | 平 小 

组 绥 ip 

的 的 肚 

线 线 到 

条 条 肢 

侧面 ” $ 正面 
是 
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Q 版 4 头 身 角色 的 基本 形体 和 动作 
女性 


正面 


A N 


留 下 正面 角度 的 轮廓 线 ， 
擦 掉 里 面 的 线条 ， 再 画 
好 脑 后 的 头发 ， 背 面 图 
就 完成 了 


手 的 可 动 范 围 Q 版 角色 的 头 很 大 ， 所 
以 手 往 头 顶 举 的 时 候 ， 只 有 进行 了 变形 的 Q 
的 活动 范围 有 限 版 角色 才能 达到 的 可 
动 范围 


与 正常 头 身 角 色 
几乎 一 样 的 可 动 
范围 
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腿 的 可 动 范围 


只 有 进行 了 变形 的 Q 
版 角色 才能 达到 的 可 
, SEE 

、* 实 际 上 不 可 能 达到 的 区 域 


< 
通过 练习 ， 腿 的 横向 活动 腿 的 前 后 可 活动 范围 是 向 
范围 可 以 变 得 很 大 前 能 够 到 头 ， 向 后 很 有 限 


Q 版 角色 的 活动 范围 与 正 4 头 身 角色 的 变形 程度 小 ， 


常 头 身 角色 ( 或 者 是 真人 ) 所 以 很 难 设计 出 特别 夸张 
几乎 一 样 ， 或 者 说 可 以 拓 的 姿势 ， 可 以 直接 使 用 正 
展 的 空间 有 限 常 头 身 角色 的 姿势 
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号 头 身 身体 的 画 法 


女性 脸 和 身体 的 比例 


4 


|< 


a a nnp 


3 头 身 角 色 的 脖子 
可 画 可 不 画 


脖子 到 肩膀 

\ 之 间 的 线条 

画 脖子 的 时 候 ， 只 需要 | 有 高 低落 差 
上 略 带 一 笔 
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男性 


4M (BY at SH O M+ € 


如 图 ， 从 脸 部 的 基准 圆 中 
央 线 上 的 箭头 位 置 竖 直 向 
下 画 几 条 直线 


三 男女 角色 的 体型 都 是 戎 芦 形 F] 1 


ZIN, 


dial 
女性 角色 身体 
的 两 个 基准 圆 样 ， 把 腹部 加 
大 小 不 一 样 宽 的 话 可 爱 度 
会 上 升 
男女 的 胸部 和 腹部 的 基准 圆 的 位 置 一 样 


IE 
BRE ER SR 


相 比 把 腹部 加 宽 ， 把 胸部 
收 窜 的 效果 更 好 


| 


斜 侧面 
即使 经 过 了 变形 ， 身 体 的 基本 形态 仍然 是 $ 形 。 


画 不 画 出 胸 
部 都 可 以 h, 


女性 的 胸部 比 男性 的 窒 一 一 
+ 让 胸部 和 腹部 的 差别 明显 一 些 


提高 腰 线 = 
+ BNR 
于 腰部 的 四 点 


女性 的 腹部 比 男性 宽 F 
男性 的 身体 像 向 下 奔 拉 着 的 
茄子 的 形状 


侧面 
从 侧面 看 ， 身 体 的 S 形 曲线 非常 明显 。 


基准 图 的 位 置 关 系 
男性 3 头 身 


胸部 的 大 小 、 扭 转 吴 体 时 形成 的 止 点 、 
连接 双 腿 的 腰部 等 身体 基本 部 分 的 比例 


不 会 因为 头 身 被 压缩 而 发 生变 化 。 = 


(ej BO Fix 


Q 版 3 头 身 角色 的 四 肢 没 有 肌肉 感 EAR BK ELE 
4 LIFR 3 头 身 的 手臂 || Bie At 
) 的 从 
\ as 
| ži 
\ a t 
到 | 
本 
部 
渐 
+H 
往 
手 
3 头 身 比 4 头 身 的 线 因为 头 部 巨大 ， 所 以 手 看 
条 更 简单 、 更 平滑 起 来 格外 小 
各 种 变形 处 理 的 手指 
中 手臂 前 端 变 细 ，4 等 分 画 出 2 ea ess 只 区 分 拇指 和 ”所 有 部 分 合 为 一 体 
手指 ， 再 画 拇指 。 形状 , 完成 。 其 他 部 分 
有 脖子 的 角色 男女 角色 通用 
手 铝 长 度 的 基准 是 以 颈 部 为 中 心 ， 到 腰部 中 间 的 
位 置 没有 脖子 的 角色 


2 
顺 着 从 脖子 到 肩膀 
之 间 的 线条 继续 画 
手臂 
脸 的 下 面 直 接 接 
着 画 手 辟 


从 肩膀 到 手 辟 前 \Z : 
端的 曲线 路 向 外 延伸 着 向 下 $ 
隆起 画 完 手 部 ee 
米 变 形 处 理 的 方法 很 多 ， 将 这 些 方法 综合 


使 用 也 可 以 


<O 
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Q 版 3 头 身 角色 的 腿 显 得 尤其 紧 实 且 有 魅力 


Th 


头 身 的 腿 


4 


SKRRSEMRVS PME RBS RAKORE 


A we 


RLS CE ETA 
oo, Ey wemwacm 
T —_ 35 
Damna 
CANON MHZ TRONS 


ae 


3 EHAE 


角形 的 角 尖 视 为 
脚趾 的 位 置 。 


D 顺 着 腿 部 线条 2 将 脚背 隆起 的 
向 下 延伸 。 


O 将 拇指 画 清楚 ， 其 他 
脚趾 适当 地 区 分 开 。 


D 顺 着 腿 部 线条 D 稍 向 外 侧 凸 出 。 
向 下 延伸 。 


e 
se 


SUE MERE AR AK EEK LRN RHR” N 


Wg | 片 


ARRERA Reka 


男性 3 头 身 


SEHR | ER 
BREAK RK 


HELM RRM RR SAHRANE 
SROKA BME | J HE HS HK RELA RK 
ee ee 
a 
p N 
zee E 
ay ~ on 
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N Re KE 属 
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Q 版 3 头 身 角色 的 基本 形体 和 动作 


男性 


@ ®@ 
ABT 


T 
yy \* 
Yi S 
留 下 正面 角度 的 轮廓 线 ， 控 


掉 里 面 的 线条 。 画 好 脑 后 的 
头发 ， 背 面 图 就 完成 了 


手臂 的 可 动 范围 

只 有 进行 了 变形 的 Q 版 角 
由 于 头 部 较 大 ， 手 最 多 只 色 才 能 达到 的 可 动 范围 
能 上 举 到 这 个 位 置 N * 实 际 上 不 可 能 达到 的 区 域 


与 正常 头 身 角色 几乎 
一 样 的 可 动 范围 


* 实际 上 不 可 能 
达到 的 区 域 


即使 弯曲 肘 部 也 只 能 到 
达 这 个 位 置 
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腿 的 可 动 范围 


只 有 进行 了 变形 的 @@ 版 角 
色 才 能 达到 的 可 动 范围 
+ 实际 上 不 可 能 达到 的 区 域 


只 有 进行 了 变形 的 Q 版 角 

色 才 能 达到 的 可 动 范围 

水 实际 止 不 可 能 达到 的 区 域 
N 


与 正常 头 身 角色 几乎 一 样 
的 可 活动 范围 


各 种 各 样 的 姿势 


仅 上 半身 的 话 ， 跟 正常 头 身 角 
色 的 可 动 范围 几乎 相同 


向 后 扭 动身 体 的 时 候 也 
跟 正 常 头 身 角色 一 样 


3 头 身 角色 的 变形 程度 加 大 了 ， 
所 以 ， 在 表现 角色 的 活动 时 ,与 
正常 头 身 角色 相 比 ， 会 有 更 多 的 
限制 ， 但 是 可 以 忽略 这 些 限制 


M 


$ 


头 部 大 ， 所 以 头 部 着 地 的 点 与 正 
常 头 身 角色 相 比 会 有 很 大 的 偏差 aà 


y 
有 


元 头 身 身体 的 画 法 


脸 和 身体 的 比例 


à 


2 头 身 Q 版 角色 不 有 
p” ZT TEFEN > 


A 
在 脸 的 下 面 紧 接着 画 户 4 
B GES) > 


多 数 情况 下 OM 2 头 身 角色 (wv 
的 脖子 都 被 衣服 包 豪 住 看 不 ©) 


到 ， 所 以 可 以 在 脸 的 下 面 紧 
l 接着 画 衣服 
84 DI K 


男性 


FE | HOEY 
BRU 2 FO 


男女 角色 的 胸 、 腹 部 的 这 两 个 圆 形 的 位 


置 相同 
如 图 ， 从 头 部 的 基准 贺 
中 央 线 上 的 箭头 位 置 竖 
直 向 下 画 几 条 直线 
-= 男女 角色 的 体型 都 是 葫芦 形 一 
相 比 把 腹部 加 宽 ， 把 胸部 | ! 不 表现 身体 四 凸 曲线 的 时 
收 窄 的 效果 更 好 k R 候 ， 把 腹部 画 窄 比较 好 
: B R 
合 没 
iB 有 
得 加 
M T 
ry 都 
7 将 2 头 身 男 女 角色 的 身体 架构 a 


画 成 一 样 也 没 问 题 


< ——— o a 
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斜 侧面 的 角度 
即使 经 过 了 变形 ， 身 体 的 基本 形态 仍然 是 S 形 。 


画 不 画 出 
胸部 都 可 以 女性 的 胸部 比 男性 的 窄 
这 里 也 变 细 * 让 向 部 和 及 部 的 差别 明显 一 些 <i 
+ 比 S 形 更 向 “| < RARR (pee 后 背 ( BARE ) 
前 凸 出 米 腿 部 的 线条 起 始 于 与 腰部 是 两 个 
腰部 的 四 点 
DA 
= 


无 论 角 色 多 么 小 ， 都 要 表现 身体 的 各 个 部 分 以 保持 角色 
整体 的 平衡 。 
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侧面 的 角度 
从 侧面 看 ， 身 体 的 S 形 特点 非常 明显 。 


女性 


基准 图 位 置 关 系 
女性 2 头 身 男性 2 头 身 


! (gap, |p 虽然 小 ， 却 
geal 也 是 一 个 反 
向 的 S 曲线 向 的 S 曲线 


胸部 的 大 小 、 扭 转身 体 时 形 虽然 体型 小 画 起 来 可 能 
成 的 四 点 、 连 接 双 腿 的 腰部 不 容易 ， 但 只 要 掌握 好 
等 身体 基本 部 分 的 比例 不 会 这 些 基 本 点 ， 就 能 更 好 
因为 头 身 被 压缩 而 变化 地 进行 创作 
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Q 版 2 头 身 角色 的 四 肢 被 符号 化 了 a 
ALSE 3 SL SPOR | ge 
| 2356ER 


ase aha 
RSR 


\ 


i Ley 


Se /] 
表现 出 弯曲 肘 部 的 柔和 忆 
ss 


i iy 


前 前 
与 4 头 身 、3 头 身 相 比 ， 。 六 a 
2 头 身 的 手臂 被 进一步 组 fi 变形 为 LAZE, FELE 
变形 ， 变 得 更 短 更 细 更 小 ， 被 符号 化 了 
手指 的 画 法 各 种 变形 处 理 的 手指 
人 手臂 前 端 变 细 , 画 ARLES 个 小 手指 。 大 致 划分 的 手指 。 只 区 分 揭 指 和 其 。 所 有 部 分 合 为 一 体 


一 个 小 圆 形 。 


他 部 分 


a taci 

手臂 线条 没有 起 伏 ， 手 指 的 区 
分 也 不 明显 ， 这 样 变 形 处 理 之 
后 的 2 头 身 角色 ， 其 手 辟 变 成 
了 一 种 装饰 。 1 


手 避 的 长 度 基准 从 颈 2 

部 到 腰部 的 中 间 位 置 w 
在 脸 的 下 面 直接 
REEFS 


2 头 身 的 手臂 
变 得 更 短 
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Q 版 2 头 身 角 色 的 腿 画 得 小 小 的 显得 尤其 可 爱 


BE 女性 2 头 身 Q 版 角色 的 腿 只 要 保 
留 了 女性 腿 部 特有 的 线条 ， 即 使 画 
得 小 小 的 ， 可 爱 度 也 会 提升 


4 头 身 的 腿 
7 3 头 身 的 腿 

从 
a J 
向 内 是 
发 侧 ~ 平 
生 到 组 
3# //2 
条 

F 
组 盖 条 从 
的 以 E R 
曲 下 向 盖 
线 内 改 开 
{i 变 始 
是 线 

脚 的 正面 
和 平缓 地 向 下 © 用 一 条 小 短线 区 
延伸 的 腿 部 分 出 脚趾 。 
女性 2 头 身 
| 

走 从 
= 向 & 
| 部 
一 到 
= 肢 
E 跟 
完 注 
意 
改 
腹部 到 脚 部 Z 
的 线条 一 笔 条 
画 完 的 


正面 侧面 


男性 在 所 有 头 身 比 例 的 角色 中 ， 


2 头 身 的 男性 Q 版 角色 的 腿 
应 该 是 最 没有 肌肉 感 的 ， 表 
现 得 小 巧 可 爱 即 可 
3 头 身 的 腿 
1 从 
步 角 Ee ， 
Ta 到 
处 a Ba 
理 可 时 i 
: i 
在 的 T 
pa 到 
i bad 
好 气 
呵 
成 
脚 的 侧面 i 
pi 
支 
肢 
| 
下 平缓 地 向 下 = sa 
TEROARE 
线条 。 
男性 2 头 身 
走 从 
向 左 
' 部 
一 到 
笔 BH 
= ER 
T 注 
意 
腹部 到 胸部 | 全 
的 线条 一 笔 | 线 
画 完 À $ 


侧面 


Q 版 角色 几乎 没有 需要 大 面积 描绘 的 部 分 ， 描 绘 细 处 时 把 握 好 这 些 


身体 部 位 的 形态 很 重要 。 


4 头 身 的 腿 


BSE NP 


正面 
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Q 版 2 头 身 角色 的 基本 形体 和 动作 


y 


| 只 留 下 正面 角度 的 轮廓 线 ， 擦 


掉 里 面 的 线条 。 画 好 脑 后 的 头 


发 ， 背 面 图 就 完成 了 
手臂 的 可 动 范围 
A 
y 


ha 


p 与 正常 头 身 角色 
` 几乎 一 样 的 可 动 
、 米 手 的 活动 可 以 表现 出 一 系列 的 动作 ， 范围 
因为 巨大 的 头 部 的 阻碍 ， 手 。 ”实际 上 能 不 能 真 的 到 达 哪 个 位 置 并 不 


只 能 上 举 到 耳朵 的 位 置 是 问题 ， 重 要 的 是 表现 出 来 的 动作 和 
表情 
90 


腿 的 可 动 范围 


人 FF 
“VY [a 
p< 
米 实际 上 不 可 能 达到 的 区 域 
虽然 腿 短 ， 但 也 能 完成 与 正常 头 身 角色 
与 正常 头 身 一 样 的 动作 几乎 一 样 的 可 动 
范围 

各 种 姿势 低头 变 得 很 困难 


变形 到 2 头 身 的 程度 后 ， 可 
活动 的 区 域 也 受到 了 更 多 的 限 
制 ， 但 是 可 以 不 考虑 重力 和 地 
面 的 束缚 ， 设 计 出 充满 活力 的 
动作 ( 参照 第 110~113 页 ) 
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些 特征 。 


KRESS 


将 正常 头 身 的 角色 进行 变形 以 创造 Q 版 角色 时 ， 


对 正 党 
要 抓 住 角色 的 特征 ， 并 突出 这 


即使 变形 成 为 Q 版 角色 ， 原 本 活泼 的 外 


表 和 姿态 也 不 会 发 生变 化 。 
f PT 


2 努力 做 家 务 的 女仆 
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5S 
Sy wet 
2 


-A 


变 身 成 Q 版 角色 ! 


小 道具 也 是 让 Q 版 角色 焕发 
请 灵活 发 


光芒 的 要 点 之 一 ， 
挥 小 道具 的 作用 。 


即使 是 同一 身 制 服 ， 不 同 的 穿 法 
也 能 表现 出 不 同 的 个 性 。 在 对 人 
物 进行 变形 处 理 时 ， 要 注意 将 这 
种 个 性 表现 出 来 。 
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衣服 的 变形 


连衣裙 的 变形 方法 


先 来 看 衣服 的 整体 剪影 。 


oe ee 
一 特点 ， et A 
TENURES 


KX 另外 一 种 理解 是 ， 裙 子 的 展开 部 
分 保持 不 变 ， 缩 小 其 他 部 分 


设计 成 适合 人 物 头 身 比例 的 长 度 ( 以 裙子 下 面 能 看 到 的 腿 的 长 度 为 基准 ) 就 可 以 了 


mats 


体现 质感 的 方法 
连衣裙 沐浴 在 阳光 下 随 风 球 动 的 样子 给 人 很 深 的 印象 。 


想 要 男 出 衣服 的 质感 ， 可 以 沿 着 裙子 
的 走向 画 几 条 流畅 的 纵向 线条 


如 果 裙 子 是 带 颜色 的 ， 
可 以 不 用 实 线 而 用 阴 
影 来 表现 裙子 的 质感 


随 着 变形 的 程度 越 来 越 大 ， 对 裙子 阴影 的 
处 理 也 越 来 越 简单 


裙子 上 的 线条 也 变 得 越 来 越 短 。 灰 色 和 浅 
色 的 也 会 产生 相同 的 变化 


裙 摆 部 位 可 以 表现 出 裙子 布料 的 软 硬 质地 


圆 弧 形 的 裙 摆 线 条 可 用 硬朗 的 折线 表现 裙 
以 表现 出 柔软 的 布料 摆 可 以 体现 出 硬 质 的 
质感 布料 质感 
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制服 的 变形 方法 
上 下 分 体 (中间 收 腰 ) 的 制服 画 法 
5 f 


特征 是 腰部 出 
首 现 分 节 
人 
影 = 
下 
衣 
服 
的 纵 
回 
HE 
缩 
上 半身 的 衣服 要 适合 身体 
大 小 ， 所 以 根据 头 身 比例 
进行 相应 的 缩小 


BETHE, ERKE, 
裙 摆 展开 


2 头 身 人 物 很 难 表 现 出 明 
显 的 收 腰 效 果 ， 所 以 仅 需 
表现 出 裙子 的 体 量 感 无 论 是 哪 一 种 头 身 比例 

的 角色 ， 都 把 腰部 上 提 
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质感 的 表现 方法 


较 短 的 裙子 不 要 因为 考虑 到 布料 的 重量 而 使 裙子 下 垂 。 不 
论 是 怎样 的 材质 ， 都 要 设计 出 好 看 的 形状 。 


A 
a 设计 好 看 的 形状 是 表现 质感 的 有 效 方法 


裙子 的 布料 在 
风 的 吹拂 下 向 
EREET 


y i RMT PAVE 


让 裙子 偏向 左 或 右 的 某 一 边 ( 表现 出 被 风 
吹拂 的 动感 ) 


mete 
Swe 


在 飘动 的 裙子 上 制造 出 裙 皱 的 层次 


` GE- AARBEI ) 
` 绘制 2 头 身 角 色 时 受到 头 身 比 


的 限制 ， 对 细节 进行 精 雕 细 琢 
会 很 困难 ， 这 时 简单 地 将 裙子 
处 理 成 充满 空气 后 茵 起 的 形状 
就 行 了 
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巫女 服饰 的 变形 方法 


首先 看 一 下 衣服 的 整体 剪影 。 


最 大 的 特征 是 手臂 穿 过 的 
HOA, PETAR 
服部 


保持 袖口 的 大 小 不 变 


除了 保留 宽大 的 袖口 和 裙 裤 的 形状 ， 其 他 
部 分 根据 头 身 比例 进行 变形 pp 


留 下 最 具 特 征 的 部 分 ， 
使 特征 更 加 凸显 | 
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灵活 运用 变形 来 表现 角色 的 姿势 


随 着 头 身 被 越 缩 越 小 ， 长 长 的 袖口 就 会 越 来 
越 容易 拖 到 地 面 上 


衣服 比 身体 还 要 长 ， 表 
现 出 身体 几乎 支撑 不 住 
衣服 的 样子 


€ "Ee "EE IEE ogé. +- s 
yt Yh A 


袖子 、 裙 裤 、 头 发 都 表 
现 为 反 重力 的 状态 


Amai 


想 要 表现 出 效果 明显 的 姿势 ,最 好 设 定 “ 跳 
起 ”“ 坠落 ”这 样 的 场景 


西装 夹克 ( 西服 套装 ) 的 变形 方法 


试 着 对 男装 ( 西装 夹克 ) 进行 变形 
Uy Fe PERKE RER) 的 整体 剪影 吧 。 


特征 是 能 够 体现 身体 曲线 ， 
同时 别 忘 了 上 装 在 穿着 时 
有 一 定 的 自由 度 


腿 部 是 垂直 向 下 的 线 
条 ， 沿 着 服部 原本 的 
形状 画 


男性 Q 版 角色 的 身体 会 
被 变形 处 理 成 更 瘦 的 样 
子 ， 所 以 衣服 也 会 随 之 


变 得 更 瘦 一 些 
Re 
可 以 说 男性 O 版 角色 服装 的 | NW \ 
变形 是 随 着 身体 形状 的 改变 WN 
而 改变 的 | 
= Ne : 
AMA À ail 
— Jo © A 
Ay \ AD 4 


104 | | | 


西装 的 绘制 要 点 
衬衣 的 衣 领 处 体现 性 格 


严实 的 衣 领 
* 给 人 认真 严谨 的 感觉 || # 给 人 调皮 的 感觉 


从 下 摆 下 面 把 手 插 进 口袋 


Al 
下 摆 搭 在 手 的 上 面 ， 衣 “| 下 摆 大 部 分 集中 到 身体 
襟 露 在 前 面 前 侧 ， 后 面 紧 贴 在 身上 


其 他 变形 方法 


MRE Rot SSE Sint 


能 在 衣服 上 画 出 福 皱 
+ 有 画 福 争 的 足够 空间 


HAS 
fet He Skt On Wt = 


|» 


使 用 同一 个 正常 头 身 角色 作为 变形 原型 ， 使 用 不 同 的 变形 方法 得 出 不 同 效果 的 Q 版 角色 


剪影 的 比较 


像 一 根 棍子 一 样 瘦 
削 ， 很 可 爱 的 体型 


RARE TCE BER 
+ PAB E e 


MRAR | ABS 
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各 类 服饰 的 变形 ( Q 版 角色 ) 


(水 手 服 ) 
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无 尾 晚 礼 服 


男装 基本 都 是 拱 配 裤子 ， 仅 仅 通过 改变 
裤 腿 的 宽 罕 就 能 改变 人 物 的 形象 。 
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Q 版 男女 角色 的 服装 样式 很 相似 ， 那 
就 通过 姿态 和 发 型 来 区 分 出 男女 角色 
的 不 同 吧 。 
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表现 出 着 装 的 Q 版 角色 跃 动感 的 画 法 ( 1 ) 


保持 姿势 不 变 ， 跳 离 地 


静止 的 状态 面 的 状态 

动 设 为 
PEs 
| TR 
EE 
P 不 跃 出 
例 1 l | EPE 
fe R 
! 而 
但 特 
跃 意 

Te 

ESSA RT A 增加 角色 跃 动感 之 后 ， 
跳 离 地 面 的 状态 


/ è 
=f 
例 2 不 i 
厂 够 加 
了 
路 
Te re 
给 角色 设计 一 个 与 动作 相符 
Re Hh 
这 样 的 话 nid al el i a A 
强 这 ji 
; pe 
进一步 1 改变 身体 角度 的 状态 


At | SERRA 


RN O O 
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在 此 基础 上 ! 


为 角色 添加 头发 和 
衣服 ， 让 它们 朝向 
各 个 方向 


进一步 ! 
再 进一步 !1 


人 物 把 周围 的 物品 
都 踢 翻 了 ! 


画 到 这 个 程度 就 没有 必 
要 再 绘制 原本 作为 基准 
的 地 面 和 阴影 了 


U 
能 表现 出 跃 动感 的 要 素 : 姿势 、 表 情 、 反 重力 
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表现 出 着 装 的 Q 版 角色 跃 动感 的 画 法 ( 2 ) 

_ 试 着 改变 面部 表情 ( 欢乐 
从 单纯 的 站 立 状态 的 表情 )， 但 是 身体 姿势 配合 表情 ( 欢乐 的 表情 ) 为 
开始 画 …… 没有 配合 表情 发 生 改 变 角色 设计 一 个 适合 的 动作 


这 样 就 表现 出 非常 欢 


稍微 转动 一 下 头 似乎 还 能 继续 转动 ， 上 半身 也 
试 试 跟着 扭转 试 试 吧 下 半身 也 跟着 扭转 


SZ OMe aR Se 
m He Hee 


BS 


”Q 版 角色 的 身体 扭转 方式 。 分 别 转动 脸 ( 头 部 ) EES, 


在 身体 的 正中 央 画 一 条 正中 线 下 半身 


cdt ( Mm ) Met 
AIHA SSA ea 
Fao EF PE AR BA O 


与 正常 头 身 的 角色 不 同 ，Q 版 角色 整体 都 被 简化 了 ， 所 以 身体 的 连接 部 位 也 很 简 
单 。 不 需要 考虑 得 很 复杂 ， 扭 转 Q 版 角色 的 身体 试 试 吧 1 


使 用 与 部 分 ( 1 ) 中 介绍 的 同样 的 方法 ， 配 
合身 体 的 动作 画 出 向 多 个 方向 发 散 开 的 头 


发 和 衣服 还 Mw 
ee 
AS 


y 


OSES SHIRE My) 
| 
, ( 


KY Y i ae 


穿着 衣服 时 的 身体 扭转 方法 


i 
C= 


通过 衣服 就 能 看 出 身体 的 


如 果 是 连衣裙 等 连 身 的 衣 
服 ， 可 以 让 及 中 朝向 某 个 | 
方向 来 表现 身体 的 扭转 | 


通过 露出 的 腿 部 
姿态 来 表现 


也 可 以 在 此 基础 上 进一步 设 
计 反 重力 或 倾斜 身体 的 动作 ， 
或 者 让 周围 的 物品 和 人 物 一 
起 跳 起 来 也 不 错 
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Q 版 角色 与 小 物品 、 配 饰 


Q 版 角色 身上 的 配饰 和 道具 的 大 小 比例 与 正常 头 身 时 相 比 发 生 了 变化 ， 另 外 ， 小 物品 也 要 像 角色 本 
身 一 样 进行 变形 。 


与 正常 头 身 角色 的 发 带 相 比 ， 
Q 版 角色 的 发 带 占据 头 部 的 比 
例 要 更 大 。 原 因 是 这 样 的 配饰 
是 表现 角色 个 性 的 重要 因素 


“SS” 
形状 经 过 了 变形 后 线条 也 
变 得 更 加 简洁 、 直 接 。 边 
角 的 线条 画 圆 润 一 些 更 符 


je 合 Q 版 角色 的 整体 感觉 


帽子 ”一般 情况 下 帽子 要 画 得 大 而 醒目 。 


眼镜 。” 根据 场合 的 需要 ， 眼 镜 可 以 变 大 或 变 小 。 


是 其 主要 特征 。 


变 大 时 需要 根据 眼睛 的 大 搞怪 时 眼镜 镜片 是 反光 的 
小 进行 相应 比例 的 放大 
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画 配饰 的 基本 要 求 是 简洁 ， 并 且 相 对 于 身体 比例 
要 尽量 画 得 大 一 些 ， 特 别 是 头 上 的 饰品 ， 要 配合 
R 头 部 的 大 小 要 男 得 大 一 些 。 


Q 版 角色 几乎 没有 脖子 部 “ZK 
分 ， 所 以 项 圈 和 项 链 这 样 站 一 
的 饰品 画 得 小 一 些 


RE 
插 发 等 的 位 置 与 
真实 的 位 置 不 同 
也 没关系 


发 卡 
发 卡 上 的 花朵 图 
案 也 要 进行 变形 


AC rb 
围巾 要 大 到 盖 住 嘴巴 ， 
也 要 画 得 足够 长 


”发 带 
发 带 的 初 边 也 要 
进行 变形 


RS 


QhkABBENAREY 


以 自由 摆动 的 ， 且 形状 和 
长 度 也 变化 多 样 ( 


并 且 通 过 把 耳 杀 男 画 得 很 大 来 凸显 角色 的 特征 。 


表示 角色 动物 或 其 他 属性 的 道具 Q 版 角色 经 常 被 设计 成 带 有 兽 耳 《或 兽 尾 ) 的 样子 ， 


人 类 的 耳 条 是 被 头发 盖 信 的 ， 1 | 尾巴 在 离 臂 部 很 
ee 近 的 上 方 


想 表现 猫 形 手 的 话 ， 可 以 在 手 上 
套 上 猪 爪 手套 之 类 的 道具 


4 


3 p 
oO 
j 


跟 猫 耳 一 样 ， RTEA 的 位 
置 不 固定 


Wl 8 
Zoey 


画 成 圆 圆 的 一 
显得 更 加 生动 


aS 


除了 动物 属性 以 外 ， 角 色 还 有 4 
各 种 属性 。 面 8 版 角色 时 , 用 A 
来 表现 属性 特征 的 部 位 也 可 以 -一 

进行 可 爱 的 变形 。 
天 使 

天 使 的 翅膀 是 重点 。 依 上 

据 个 人 喜好 绘制 头 上 的 NG 

光圈 。 整 体 用 白色 调 统 A 


恶魔 
恶魔 的 翅膀 和 尾巴 是 重 
点 。 整 体 是 黑色 调 
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角色 随身 的 小 道具 也 是 表现 角色 特征 的 重要 要 素 ， 所 以 可 以 对 其 进行 大 幅度 的 变形 ， 让 它们 成 为 
人 物 身 上 的 亮点 。 
"i 


小 物品 的 形状 也 可 以 进行 
变形 ， 只 是 布 偶 玩具 这 类 物 
品 本 身 就 是 经 过 变形 加 工 
过 的 ， 所 以 变化 不 会 太 大 


Q 版 角色 即使 背 着 很 重 
的 东西 也 可 以 表现 得 很 
轻松 ， 所 以 不 需要 表现 
出 沉重 的 感觉 


因为 只 对 角色 本 身 进行 了 变形 ， 所 
以 人 与 物品 的 比例 发 生 了 变化 
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其 他 的 小 物品 
小 物品 是 表现 角色 特征 的 重要 元 素 ， 所 以 要 尽量 让 它 醒 目 一 些 ， 最 好 不 要 让 身体 人 物 的 身体 遮挡 住 


它们 。 


a 


TA nE Q 版 角色 最 重要 的 是 把 握 平 稀 


身体 的 画 法 。 这 些 基础 练习 对 绘制 时 把 握 
好 整体 平衡 是 非常 重要 的 。 但 也 有 些 场 合 Q 
版 角色 不 必 保 持 整 体 平衡 。 


EBLE BRIT OREM. = DT se 


注意 被 围巾 豪 住 的 
脖子 的 长 度 


这 在 身 着 衣服 的 角色 的 
场合 中 很 常见 


注意 穿 长 裙 的 时 候 腿 的 长 度 和 
eee EES. 


Q 版 角色 是 故意 打破 正常 头 身 的 比例 后 产生 的 和 角色， 所 以 看 起 来 可 爱 就 是 王道 ! 姿态 和 服装 不 平 
衡 有 时 反而 使 角色 显得 很 可 爱 ， 或 许 这 也 是 一 种 成 功 的 画 法 。 只 是 ,平衡 的 感觉 非常 重要 ， 在 Q 


版 角色 的 变形 过 程 中 ， 不 管 看 得 见 的 部 分 还 是 看 不 见 的 部 分 ， 都 要 把 握 好 平衡 。 
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试 着 画 原创 的 Q 版 角色 吧 


如 果 你 已 经 学 会 8 版 角色 的 基本 画 法 了 , 那 就 试 着 创作 原创 的 Q 版 角色 吧 ! 
在 没有 任何 素材 的 情况 下 进行 8 版 角色 原创 可 能 会 


能 会 很 困难 , 针对 这 个 问题 ， 
本 章 将 介绍 如 何 根据 “主题 "将 特征 融入 到 角色 中 , 创造 出 原创 的 Q 版 角色 。 


Er 


主题 1 十 二 生肖 +a 
E 首先 ， 试 着 将 动物 拟人 化 。 
| 准确 抓 出 动物 的 特征 ， 融 入 到 角色 身上 。 直 接 开始 画 人 物 的 话 很 难 抓 住 特征 ， 所 以 可 以 先 画 出 


Dao | 


NTS | 
加 滚滚 的 身体 | 


老鼠 的 绘制 要 点 
+ —+E-+204-) 2B 


| “小 小 的 耳 采 
| 黑白 花纹 | 
|“ 慢 悠悠 的 样子 


“花环 
5 . ESES 
。 胖 而 重 的 肚子 (其实 是 胸部 ) 


“凶狠 的 牙齿 
+ SAM. REH 
$ - AMF 


IF ish BOO FE teh as A 
和 虎 区 分 开 息 子 tt 锚 大 ， 下 书 也 
Z, HARRAK, 
下 巴 上 的 到 很 浓密 


真实 的 兔子 的 鼻子 和 
嘴巴 世 星 像 “X” 一 
样 的 形状 


p AEE L HF SE 
Bist Sie R EA 


| 
/ Bah 


ai | h > ae Bl 


ETETETT 


SEES DHE E 


瞪 部 的 形状 与 其 说 是 单纯 
COMA, Wowk PSL 
豆子 的 形状 


fits 


ELARA WH, ET 
3ay Fy eee 下 得 不 错 哟 


党 
-> | \ m | | he 
KA 该 样 的 骨架 效 
RN a a prai 


未 画 昭 上 的 关节 ， 越 向 下 
越 宽 ， 画 出 来 很 可 爱 


山羊 的 画 法 很 简单 
Het RA ya, 


|- 胖乎乎 、 圆 滚滚 
羊毛 蓬松 柔软 


* 毛 绒 团 
* 卷曲 的 特 角 


MAS 
Be +) +) ies SEE ip BY 


Fir oor Rig iz 
KA, Pras, —At 


NA G HH 


了 手脚 画 长 一 些 ， 而 且 未 
端 稍微 李 粗 看 起 来 很 可 
Fo FU, BSR 
AY, DA, tHe 
指 的 样子 会 显得 可 爱 


仔细 画 出 羽 计 


ORE ENAM Am 
短 短 小 小 ,6 
wns 


Sh FZ EELE RAS 
oR, RRL 
BBekAZAZ 


te, ` g 
pee fay, Pg . Dy 
| K, 854nE 


| 
-FER | pa 
\ 在 空中 飞 起 来 画 就 可 以 


全 mp 一 


| "喜欢 亲近 人 
“小 巧 的 耳朵 


流 
狗 和 猫 的 画 法 区 分 
«( “HOR REA E 
* 只 给 猎 画 胡须 ， 而 且 不 用 画 得 很 明显 


， 猫 旺 吊 眼 ， 狗 的 眼睛 圆 溜溜 的 

， 猎 的 嘴巴 星 圆 圆 的 w 型 ， 狗 的 嘴巴 是 有 点 尖 . 
awe! t 

+ eoP ARTE resis, oles aoe oe j , 


Bx HiT Rove (3 €) 
oe ie 


) 
“| … 看 起 来 很 强 | We 
| 凶恶 的 牙齿 | PMA 
oon 


|- AMT | ,有 尾巴 


REREORRE, Brose sep a 9 


ERBER. SURER 
、 A 


. 长 长 的 尾巴 
. 小 巧 而 灵活 
不 合群 


Re 


”主题 2 童话 中 的 角色 

童话 中 的 角色 ， 在 故事 情节 中 都 有 对 外 表 的 描述。 
从 这 些 描述 中 抓 出 特征 ， 添 加 上 “ 萌 ” 的 元 素 就 
| ERT. 


主题 3 神话 中 的 角色 

神话 也 是 故事 ， 也 可 以 从 故事 情节 中 找到 对 角色 
外 表 的 描述 。 神 话 发 生地 域 不 同 ， 服 饰 类 型 也 不 
同 ， 所 以 有 必要 对 神话 背景 提前 做 一 下 了 解 。 


主题 4 十 二 星座 


星座 不 仅 是 动物 的 拟人 化 ， 也 包含 
了 物品 的 拟人 化 。 在 绘制 拟人 化 的 物品 


的 时 候 ， 也 可 以 采用 让 角色 持 有 这 件 物 


+ 


SS 水瓶 座 


拟人 化 角色 的 创作 方法 = 


从 主题 出 发 ， 通 过 拟人 化 的 方法 来 创造 角色 的 时 候 ， 过 程 并 不 是 很 复杂 。 来 看 一 个 简单 的 创作 示 
范 吧 。 


O 决定 主题 
主题 是 什么 都 无 所 谓 ， 生 物 、 植 物 、 物 品 、 塔 罗 牌 和 宇宙 天 体 等 ， 每 一 种 类 型 的 主题 都 能 变幻 出 很 多 的 角色 。 
D 总 结 出 主题 的 特征 
这 个 特征 最 好 是 大 家 都 认可 的 ， 看 到 后 立刻 能 产生 认同 感 的 ， 具 体 包括 形状 、 颜 色 、 动 作 等 。 
D 将 主题 的 特征 镶嵌 到 人 物 身上 
特别 是 要 将 主题 特征 运用 到 角色 的 头发 、 眼 睛 、 服 饰 上 ， 可 以 通过 配色 、 性 格 符号 等 来 表现 。 
@ BQ 版 角色 


Q 版 角色 原本 就 是 经 过 变形 的 ， 所 以 从 外 观 很 容易 看 出 特征 。 


(1) 生物 一 一 乌鸦 


举 一 个 动物 的 例子 ，”(O) 
ASRAH 


© 


ABM 


不 吉利 
( 有 点 难 接近 ) 


© 


黑色 一 服装 、 发 型 


ABM 
一 目光 锐利 


ABE es 
一 同样 地 给 人 物 “a, 
加 上 羽毛 Las Ji) 


不 吉利 ( 有 点 难 接近 ) A/ | 
一 看 起 来 很 阴暗 “信人 


(2) 糕点 
生物 以 外 的 物品 的 拟人 化 也 用 基本 相同 的 思路 


点 心 
一 让 人 物 端 在 手 上 作为 道 
具 或 者 用 在 配饰 上 


松软 香甜 

一 反映 在 性 格 上 
西洋 点 心 

一 幻想 系 感觉 的 侍者 服饰 


外 表 完 成 后 ， 试 着 给 人 
物 设 定性 格 吧 


* 擅长 做 点 心 


oe, al 


column 画 组 合 Q 版 角色 的 情况 


—J 
Q 版 男女 角色 几乎 没有 差别 ， 因 为 都 是 用 同样 的 变形 方法 进行 变形 的 ， 而 且 变 成 了 同样 的 头 身 比例 。 
可 是 在 画 组 合 Q 版 角色 的 时 候 ， 最 好 能 表现 出 他 们 之 间 的 身高 差 。 


特别 是 4 头 身 的 情况 ， 身 高 差 
很 容易 表现 出 来 。 不 仅 是 男女 
之 间 的 差别 ， 还 有 男性 和 男性 
的 差别 、 女 性 和 女性 的 差别 ， 
只 要 角色 原型 之 间 是 有 身高 差 
的 ， 就 要 略微 表现 一 下 


但 是 ，2 头 身 比 例 的 角色 要 制造 出 身高 差 几乎 是 
不 可 能 的 ( 在 2 头 身 的 情况 下 ， 如 果 要 制造 身高 
差 的 话 ， 头 部 的 大 小 就 会 发 生变 化 ) 


2 头 身 的 情况 下 ， 
男女 身高 是 一 样 的 


创作 原创 插 


Se 


最 后 ， 试 着 来 画 彩 色 插 画 吧 。 首 先 介绍 画 Q 
版 角色 时 阴影 的 涂 法 。 关 于 上 色 技 法 ， 这 里 
介绍 CG 上 色 法 、 水 彩 上 色 法 、 厚 涂 上 色 法 三 
种 ， 大 家 可 以 寻找 自己 喜欢 的 方法 。 彩 色 插 
图 集中 选 登 了 以 “正常 头 喘 角色 和 Q 版 角色 
同 在 一 幅 插画 中 ”为 主题 的 众多 绘 师 的 力作 。 


请 参考 这 其 中 诸多 的 绘画 技法 。 


为 Q 版 角色 上 色 


Q 版 角色 的 阴影 部 分 也 要 变形 

正常 头 身 的 情况 下 ， 头 发 映 到 皮肤 上 的 影子 、 头 发 的 光泽 
等 ， 是 通过 细致 的 阴影 来 表现 的 。 但 是 9 版 角色 身体 的 四 凸 
部 分 的 面积 都 变 小 了 ， 所 以 阴影 部 分 也 随 之 减少 、 变 得 简 
单 。 另 外 ， 随 着 头 身 变 小 ， 阴 影 部 分 也 要 随 之 变形 。 
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e 身体 
为 Q 版 角色 上 色 时 ， 为 了 把 各 部 位 区 分 
清楚 ， 可 以 用 醒目 的 颜色 上 色 。 阴 影 部 
分 用 深 颜 色 清 楚 地 涂 好 。 男 外 ， 此 时 省 
略 掉 了 一 些 在 正常 头 身 角色 号 上 会 出 现 
的 细小 的 阴影 。 


头 身 比例 不 同 ， 投 射 
到 身体 上 的 头 部 阴影 
的 位 置 也 会 发 生变 化 


e 皮肤 

正常 头 身 角色 通常 根据 皮 
肤 的 颜色 选择 相应 的 暖色 
系 颜 色 来 画 阴影 ， 淡 淡 的 
颜色 容易 融 为 一 体 。 但 Q 
版 角色 正好 相反 ， 需 要 使 
用 深 颜色 来 清晰 地 表现 阴 
影 ， 这 样 才能 显现 出 角色 
的 光彩 。 

e 头发 

头发 的 发 束 变 大 使 得 阴影 的 画 法 变 得 简单 ， 所 以 画 阴影 的 时 候 可 以 大 胆 地 下 笔 。 


请 的 阴影 沿 着 头发 轮廓 的 阴影 头 和 头发 的 阴影 合 一 


加 上 轻微 的 高 光 之 
后 作品 就 完成 了 


e 衣服 

给 衣服 上 色 的 时 候 ， 不 用 在 意 在 正常 头 身 情 况 下 会 出 现 的 那些 细微 裙 皱 的 阴影 ， 只 需要 最 小 限度 
地 画 出 阴影 就 可 。 头 吴 被 缩 得 越 小 ， 阴 影 部 分 就 会 变 得 越 小 。 少 画 阴影 的 同时 ， 在 涂 底 色 的 时 候 
可 以 利用 浓淡 法 制造 出 立体 感 。 


正常 头 身 角 色 的 衣服 上 因 初 外 
产生 的 细微 阴影 在 Q 版 角色 
身上 也 大 都 被 简化 了 


> Point 
| 
g 


给 正常 头 身 角色 上 色 的 步骤 是 先 涂 
一 层 薄 薄 的 底 色 ， 然 后 制造 浓淡 变 
化 的 效果 ,或 者 根据 实 皱 画 出 阴影 。 
但 是 对 Q 版 角色 来 说 ， 如 果 用 同样 
的 方法 上 色 的 话 ， 阴 影 部 分 的 效果 
会 不 太 明 显 。 
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Q 版 角色 的 四 季 装 束 
Q 版 角色 的 服装 经 过 了 变形 。 衣 服 的 颜色 不 要 过 于 繁杂 ， 用 简明 的 颜色 上 色 看 起 来 比较 舒服 。 这 
里 举 一 个 以 四 季 为 主题 的 为 衣服 配色 的 例子 。 


春天 适合 使 用 粉笔 色 这 类 不 张扬 的 颜色 ， 夏天 使 用 原色 使 画面 效果 鲜明 。 另 外 因为 
显得 协调 皮肤 裸露 的 部 分 增多 ， 所 以 肤色 也 用 得 比 


较 多 


Winter 
秋天 适合 统一 使 用 红色 、 茶 色 、 黄 色 等 暖色 系 冬天 要 使 用 稍 暗淡 的 颜色 ， 并 且 要 协调 整 
颜色 ， 注 意 不 要 接近 原色 系 。 与 春天 相 比 增加 体 的 色调 。 使 用 冷色 系 时 低 饱 和 度 的 颜色 
衣服 的 厚度 会 更 有 秋天 的 感觉 要 统一 起 来 ， 想 要 制造 出 温暖 感觉 的 时 候 
需 集中 使 用 暖色 系 颜色 
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给 Q 版 角色 上 色 
给 9 版 插画 上 色 的 时 候 ， 有 三 点 特别 要 注意 的 地 方 。 如 果 想 表现 出 Q 版 角色 特有 的 颜色 效果 ， 就 


要 注意 这 些 要 点 ， 并 


用 心地 做 好 每 一 个 步骤 。 


e 正常 角色 的 眼睛 和 Q 版 角色 的 眼睛 


对 于 间 系 角色 来 说 ， 


眼睛 是 最 重要 的 部 分 。 画 正常 头 身 角色 的 眼睛 通常 要 经 过 很 多 个 步骤 ， 需 要 


反复 使 用 浓淡 表现 法 使 眼睛 BUEP o BEERA ERR, RHEE RR Ty LK fit) 
化 。 只 用 浓淡 法 ， 或 通过 只 画 出 黑 眼 珠 等 简单 的 方法 就 能 表现 出 炯炯 有 神 的 眼睛 。 


大 大 的 黑 眼 珠 
+ 


浓淡 法 表现 的 阴影 


仅 有 浓淡 法 表现 的 阴影 


e 面颊 的 红晕 
EXRAIL F, 


红 。 而 Q 版 角色 的 情 


VINO RARER 
+ 


浓淡 法 表现 的 阴影 


适合 正常 头 身 角 色 的 ， 表 现 E Q 版 角色 时 ， 简 单 的 上 色 
仅 有 小 小 的 黑 眼 珠 专注 的 眼神 的 上 色 法 就 能 描绘 出 像 吉祥 物 一 样 的 
可 爱 的 眼睛 
e 衣服 上 的 图 案 


可 以 用 浓淡 法 微微 地 晕 染 腥 ” 画 Q 版 角色 时 , 衣服 上 的 图 案 大 多 被 简化 了 。 
况 下 ， 脸 颊 的 面积 小 ， 所 以 衣服 的 面积 小 ， 所 以 只 需要 简洁 地 画 出 能 


要 清楚 地 画 上 椭圆 形 的 腮 红 。 体现 角色 特征 的 图 案 即 可 。 


Zan) ical 


BIRRE 


色 技 法 讲解 Tahalu Kousuke 


作业 环境 : SAI 


下 
CG y 
CG 上 色 法 是 所 有 萌 系 插图 的 基本 上 色 方 法 。 它 的 魅力 在 于 用 
淹 洁 的 阴影 效果 、 插 画 典 型 的 平面 美感 ， 通 过 调整 明暗 、 浓 
淡色 彩 的 使 用 ， 对 细节 的 细致 描绘 等 增强 了 平面 型 上 色 法 的 
耐看 性 。 


为 了 不 破坏 整体 的 平衡 感 ， 在 使 用 浓淡 法 表现 角色 和 描绘 细 
节 时 要 把 握 好 闫 色 的 使 用 量 ， 谨 愤 地 上 色 。 


= 3 p= 


© o © 5 © 8 
首先 划分 好 上 色 的 每 个 部 分 , 确定 了 藉 色 之 后 ， 大 概 地 画册 根据 需要 再 画 第 二 层 、 第 三 层 


考虑 好 配色 cree 第 一 层 阴 影 阴影 


ORR! 

为 了 填充 密度 ， 可 以 进一步 画 上 一 层 阴 影 ， 头 发 上 打出 高 光 和 反射 光 。 一 
定 程度 上 用 涂 盖 层 补足 颜色 。 

用 细致 的 描绘 补足 密度 和 颜色 能 增强 图 画 的 耐看 性 。 但 是 如 果 太 过 细致 的 
.… 话 会 使 物体 的 真实 感 太 强 ， 反 而 破坏 了 插图 的 风格 。 所 以 细致 的 描绘 法 要 
注意 把 握 分 寸 ， 不 要 起 反作用 。 


NS 


关于 背景 

使 用 CG 上 色 法 制作 出 来 的 作品 反差 明显 ， 颜 色 醒 目 ， 是 很 好 的 素材 。 
而 且 男 越 接 近 完 成 ， 背 景 的 白色 就 显得 越 通 透 、 越 漂亮 。 
具体 使 用 背景 的 上 时候， 注意 把 握 角 色 和 背景 的 平衡 。 某 种 程度 上 说 ， 事 
先 制定 好 整体 上 色 计 划 的 话 会 比较 容易 调节 。 


141 


KZ EF 7K 


水 彩 上 色 法 的 特点 是 柔和 地 表现 抽象 阴影 和 色调 。 用 这 种 
方法 制作 的 图 案 给 人 以 图 画 跃 然 于 纸 上 的 感觉 ， 适 合用 明 
亮 、 柔 和 的 颜色 来 表现 。 在 这 种 上 色 方 法 中 ， 亮 度 和 颜色 
是 一 层 层 区 加 补充 上 去 的 。 最 开始 用 浅 色 涂 ， 然 后 边 掌握 
整体 的 平衡 边 进 行进 一 步 的 上 色 。 为 了 让 底 色 的 效果 显现 
出 来 ， 就 要 做 好 每 一 层 的 上 色 工 作 ， 或 者 用 不 透明 的 颜色 
来 涂 。 


确定 好 整体 的 基调 后 ， 补 进一步 补充 暗色 ， 涂 好 背景 色 
充 涂 上 有 暗色 


然后 把 整体 的 颜色 补充 完整 ， 在 最 想 强 调 的 部 位 用 有 暗色 强调 。 最 后 用 不 
透明 的 明亮 颜色 细致 上 色 ， 再 加 上 高 光 ， 上 色 就 完成 了 。 如 果 过 度 使 用 
明亮 颜色 细致 上 色 的 话 ， 水 彩 的 感觉 就 会 变 弱 ， 所 以 明亮 部 分 的 细致 上 


关于 背景 

水 彩 上 色 法 的 优点 之 一 是 容易 突出 背景 的 效果 。 抽 象 的 背景 容 
与 画面 整体 很 好 地 融合 ， 所 以 可 以 使 角色 融入 到 背景 中 去 ， 或 者 
相反 地 通过 颜色 的 反差 让 画面 充满 光线 感 和 动感 。 为 了 把 水 彩 上 
色 法 的 优点 最 大 程度 地 体现 出 来 ， 一 定 要 注意 把 握 好 画面 整体 的 
统一 感 。 
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线 稿 


厚 涂 上 色 法 的 特点 是 画面 仿佛 感受 到 光线 一 样 ， 男 面 厚 重 ， 质 
感 柔和 ， 被 大 量 运用 在 强调 戎 系 画 的 可 爱 感 党 中 。 

在 使 用 这 种 上 色 方 法 时 ， 基 本 上 不 用 线 稿 ， 上 暗色 部 分 可 以 用 大 
片 明 亮 的 颜色 来 表现 。 但 是 如 果 全 部 那样 去 画 会 很 费 功 夫 ， 所 


以 利用 线 稿 能 够 提高 效率 。 


首先 轻 轻 擦拭 白描 的 线条 ， 分 区 涂 基本 擦 掉 全 部 的 线 稿 ， 在 有 需要 除了 脸 部 之 外 的 其 他 部 分 全 部 处 
色 ,， 打 好 第 一 层 、 第 一 层 的 阴影 的 部 分 国 出 有 颜色 的 线条 理 成 暗色 ， 然 后 开始 男 明 亮 的 面 


O xm ! 
BHRR, AED. A RARE FRM 
色 。 厚 涂 方法 中 不 大 使 用 线 稿 ， 但 是 带 闫 色 的 线条 容易 增添 国 面 
的 光彩 ,所 以 可 以 用 。 无 论 是 哪 种 上 色 方 法 都 要 遵循 上 色 的 原则 ， 
要 把 握 好 平衡 ， 如 果 被 方法 本 身 过 分 束缚 的 话 反 而 会 失去 上 色 方 


/J 
法 原本 的 优势 。 


关于 背景 

厚 涂 上 色 法 中 通过 光线 来 表现 会 有 很 好 的 效果 ， 所 以 选用 暗色 背景 
更 能 使 整个 画面 生动 起 来 。 但 是 如 果 使 用 亮色 轮 廊 线 ， 而 主体 角色 
是 暗色 调 的 话 ， 反 而 适合 选择 亮色 调 的 背景 。 所 以 背景 是 明 是 暗 还 
要 根据 具体 情况 分 析 。 
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水 彩 上 色 法 


厚 涂 上 色 法 
144 


AWN: SES 
Kofa 


— 


Inooka 


星之 小 姥 
CBSA a 


彩色 插图 
解说 


下 面 是 P145~P152 中 收 
录 的 彩色 插图 的 作者 对 作 
品 的 绘制 要 点 进行 的 解说 


te TIE! 小 小 的 幸福 
森山 shijimi ses Kofa 


文学 少 是 男孩 还 是 女孩 ? 
Inooka Eaa Nimoshi ee 


星之 小 丑 当 男 孩 遇 到 女孩 3 人 的 恋爱 怎么 办 ? 
HERI P164 KOT P166 茶 红 P168 


Title Illustrator 


ETIE 


FRUI shijimi 
Point 
化 娄 品 ， 化 妆 工 具 ， KFR, Ris, RB 


【Q 版 角色 】 «+++: 


Q 版 角色 比 起 正常 头 
身 的 角色 来 说 ， 变 形 
后 更 容易 显示 好 的 效 
果 ， 所 以 最 好 选用 显 
色 效 果 好 的 颜色 来 画 。 
新 创造 的 角色 通常 选 
用 相当 绚丽 的 闫 色 。 
头发 通常 也 选用 彩色 
的 ,配合 头发 颜色 的 
衣服 也 选用 同系 的 颜 
色 ， 或 角色 的 整体 都 
选用 统一 的 色调 。 

搭配 颜色 很 困难 ， 但 
局 部 用 统一 颜色 的 话 
画面 看 起 来 就 会 很 统 
一 。 在 角色 的 造型 上 ， 
一 定 要 给 角色 搭配 上 
Jma COO EN SS AQ 
饰 ) 这 样 角色 就 会 
立体 起 来 , 充满 活力 。 
另外 可 以 为 角色 设计 
一 个 容易 符号 化 的 漂 
亮 的 发 型 ， 比如， 双 
马尾 、 单 马尾 等 。 


这 次 创作 的 题目 是 Q 版 角色 ， 为 了 避免 将 其 与 正常 头 身 角色 放 
在 同一 画面 中 而 出 现 不 协调 的 情况 ， 我 为 Q 版 角色 选择 了 妖精 
的 身份 。 女 孩 的 服装 符合 童话 的 氛围 。 我 个 人 很 喜欢 水 手 服 ， 
所 以 经 常 画 到 。 由 于 在 插画 的 创作 过 程 中 可 以 实现 多 种 灵活 的 
编排 方式 ， 所 以 创作 过 程 很 轻松 愉快 。 突 然 发 现 这 次 的 角色 全 
体 都 穿着 水 手 服 昵 。( 笑 ) 
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> Tà 5 X < > 
aN 
) We 
hey’ 
ab P | 


Bii.. ERIR] 


化 收工 具 大 多 造型 可 
爱 ， 所 以 用 作 人 物 的 
小 道具 有 很 好 的 效 
果 。 修 指甲 工具 盒 使 
用 了 很 多 柚子 色 ， 盒 
子 的 样式 也 很 可 爱 ， 
画 这 些小 道具 时 特别 
快乐 。 


SA 
…[【 水 手 服 】 
A 


近年 来 水 手 服 作为 便 
装 流行 起 来 。 因 为 想 
把 画面 设 定 成 童话 一 
样 的 氛围 ， 所 以 把 水 
手 服 设 计 成 了 偏向 盛 
装 而 不 是 便装 的 感觉。 
在 设计 上 做 一 些 改变 
就 可 以 将 其 应 用 到 很 
多 场合 ， 所 以 水 手 服 


则 “是 插画 中 出 现 率 很 高 


的 一 种 服饰 。 


ora 
1 
h] 


4 
2 


) 
+? = 
Y 


Vip. 
Aa 
{m 


【 剪影 】 

剪影 的 形体 设计 很 漂亮 ， 但 是 通过 线 
稿 是 无 法 看 出 其 效果 的 。 所 以 ， 如 果 
将 线 稿 全 部 涂 上 颜色 的 话 ， 亡 影 的 效 
果 便 一 目 了 然 了 。 全 部 涂 满 颜色 时 越 
复杂 的 图 形 看 起 来 效果 越 好 。 

这 不 仅 适 用 于 Q 版 角色 ， 大 头 身 比例 
的 角色 也 适用 。 这 样 处 理 的 话 身体 的 
线条 看 起 来 更 清晰 。 


ABE 单 马尾 


短发 

这 个 发 型 与 双 马 尾 的 效果 一 样 ， 
TEREE, OFEA 
WP HSH. MAMTA 
了 头发 的 体 量 感 以 及 女孩 儿 特 


画面 在 横向 上 很 饱满 。Q 版 角 大 体 保持 这 样 的 发 量 ， 再 多 一 
色 整 体 呈 圆 滚滚 的 形状 ， 看 起 些 或 少 一 些 也 都 会 显得 可 爱 。 

来 更 可 爱 。 设 计 让 人 物 摆弄 发 。 ”这 次 设计 了 扎 在 头 后 位 置 的 高 
梢 的 动作 能 体现 出 人 物 的 个 性 。 马尾 。 其 实 侧 马尾 和 短 短 的 小 


我 个 人 比较 喜欢 给 人 物 配 上 零 零碎 碎 的 各 种 小 物件 ， 这 次 也 是 这 么 画 的。 平常 喜欢 画 点 心 等 首 
具 ， 这 次 搭配 着 画 化 妆 工 具 也 很 有 新 鲜 感 ， 创 作 过 程 很 快乐 。 这 幅 作品 整体 想 呈 现 出 一 种 热 六 
和 欢乐 的 氛围 ， 希 望 读者 也 能 喜欢 这 样 的 氛围 。 
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Illustrator 


Kofa 


Point 
6, ZRH, BRR. MA iS 


【 BRR ) 
把 头发 和 衣服 画 出 蓬 
松 柔软 的 感觉 ， 这 样 
整个 画面 就 立刻 柔和 
了 起 来 ， 这 是 我 喜欢 
的 一 种 表达 方式 。 
BRS MICU 
添加 到 图 画 里 面 。 但 
是 在 画 紧凑 画面 的 时 
候 ， 不 用 曲线 而 改 用 
直线 来 画 ， 会 显得 男 
面 有 时 尚 感 。 


【 ÈH 】 

左边 的 小 女孩 与 画面 
中 央 的 女孩 的 脸 频 巾 
在 一 起 撒娇 ， 右 边 的 
女孩 儿 看 到 之 后 吃醋 
了 。 女 孩 光 是 那么 注 
视 着 的 神态 就 很 可 爱 
了 ， 加 上 一 点 小 的 动 


【 花 】 | 
把 近景 处 和 远景 处 的 
花 都 虚 化 掉 ， 使 焦点 聚 
焦 到 主角 的 女孩 儿 们 a 


作 之 后 更 加 显露 了 人 
身上 。 这 样 不 仅 强 调 出 物 的 性 格 和 情绪 ， 使 
了 主体 人 物 ， 还 制造 出 | 人 物 变 得 更 有 魅力 了 。 


SIL LOVE TI. A 
外 ， 近 景 处 的 花 的 颜色 
过 于 明艳 ， 用 暗色 的 喷 
枪 上 色 使 它们 的 效果 
不 会 太 突出 。 e. 


EE E a 
ene a 
2 


a 
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【 2~4 头 身 的 画 法 区 别 】 


Q 版 角色 的 特征 是 画 法 的 简略 化 ， 但 是 如 果 简 
略 过 度 的 话 就 会 使 角色 失去 个 性 。 所 以 要 把 Q 
版 角色 身上 最 具 代表 性 的 元 素 和 所 持 有 的 物品 
突出 表现 出 来 


2 头 身 
2 头 身 角 色 是 最 能 体现 出 角色 小 三 惹 人 爱 特点 的 
一 种 头 身 比 例 ， 关 节 部 分 不 用 特别 细致 地 画 出 


3 头 身 
略 表现 身 体 的 凹凸 和 关节 部 分 
鼻子 可 男 可 不 男 


4 头 身 

个 人 认为 作为 正常 头 身 角色 和 Q 版 角色 分 界 点 
的 4 头 身 角色 是 最 难 画 的 。 

注意 不 要 用 太 多 繁杂 的 小 ' 线 条 


【 BABA) 我 个 人 比较 喜欢 裙 边 ， 经 常 把 这 个 元 素 添加 到 作品 中 ， 同 时 我 认为 裙 边 是 比较 
难 画 的 。 


© O © QD 首先 画 出 布 的 大 体形 状 。 
名 沿 着 布 的 下 端 修改 线条 ， 画 出 针脚 的 形状 。 
O 想象 着 针脚 处 (最 费力 气 的 地 方 ) 向 外 延展 的 走向 ， 
想 想 口袋 和 手 由 的 样子 就 容易 理解 了 。 
© G © D 根据 想象 出 来 的 线条 走向 勾勒 出 裙 边 的 形状 。 
© 画 上 裙 猴 体 现 出 布料 的 质感。 
Try @ 打上 阴影 制造 立体 感 ， 这 样 福 边 的 绘制 就 完成 了 。 


ASA RD / 角度 不 同 会 使 福 边 的 形态 完全 不 一 样 ， 所 以 注意 避免 不 自然 
oa 的 效果 。 想 象 着 袜 边 延伸 开 来 的 走向 是 很 重要 的 ， 这 同样 适 

aN 《4 用 于 本 汶 发 的 时 候 。 

SAAR SET, UNMTRACRONOER, CAREER, wnt 


出 了 女孩 儿 的 气质 。 当 然 男 孩儿 用 裙 边 元 素 也 会 很 可 爱 。 
从 侧面 看 起 来 的 裙 边 的 效果 


这 次 是 正常 头 身 角 色 与 Q 版 角色 同 在 一 个 画面 中 的 情况 。 我 想 画 出 这 样 的 效果 + Q 版 的 小 角色 
拿 着 很 大 的 东西 ， 非 常 吃力 却 又 努力 的 样子 让 人 忍 不 住 想 去 关爱 他 ， 非 常 的 可 爱 。 BA rs He 
HAA, SEED BCE AS TS IE 版 角色 的 时 候 可 以 用 到 ， 任 何 的 场 全都 可 以 
用 它 来 增添 画面 魅力 。 

另外 ， 画 正常 头 身 角色 的 等 身 绘 时 ， 人 物 形象 、 构 图 不 同时 整个 画面 的 氛围 会 完全 不 同 . 8 版 
角色 虽说 画 法 被 简化 了 ， Beta ee es 
人 物 特有 的 个 性 ， 非 常 有 意思 。 
给 面 方法 因 人 而 异 ， 所 以 不 用 深究 和 掀 泥 ， 发 挥 自己 的 想象 力 ， 创 造 趣味 十 足 的 角色 到! 
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Illustrator 
Itiri 
Point 
Pie, WA, RIRE 


画 Q 版 角色 时 要 尽量 *。 
DERZ. MAH 


t, TERANA 

来 画 。 用 一 团 颜 色 来 

表现 就 很 可 爱 了 。 

[Ej . 【 7330 ) 

这 次 设计 的 是 半身 构 正常 头 身 的 女孩 儿 的 
图 ， 所 以 给 手 部 设计 衣服 上 需要 细致 地 画 
了 动作 来 增加 画面 的 HAR, (M0 ORR 
信息 量 。 只 需要 画 出 质朴 简单 
手 是 个 很 难 画 的 部 位 。 的 裙 边 即 可 。 

如 果 在 手 部 设计 动作 

就 能 瞬间 提升 整个 插 


图 的 水 准 。 


主题 是 Q 版 角色 。 我 将 整个 画面 设计 得 非常 具有 时 沿 感 。 

正常 头 身 的 角色 和 0 版 角色 同 在 一 个 画面 中 ， 为 了 便于 比 

我 用 同一 个 原型 ， 通 过 改变 发 型 和 服饰 ， 创 作出 两 个 不 同比 

形象 。 追 求 时 尚 的 女孩 子 很 可 爱 吧 ， 适 合 粉红 衣服 的 女孩 

x 样 的 衣服 吗 ? 我 一 边 这 样 想 一 边 设计 。 平时 我 喜欢 描绘 

辟 部 到 大 腿 之 间 的 线条 ， 总 是 忍 不 住 在 作品 中 画 这 个 部 位 。 但 
版 角色 是 主体 ， 所 以 我 特地 设计 成 了 半身 的 构图 。 
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【小 Q 角色 的 画 法 】 


画 草 图 阶段 ， 在 圆 形 
部 分 画 脸 ， 椭圆 形 里 
面 画 身 体 


画 一 个 由 圆 形 和 椭 
圆 形 构成 的 基准 图 ， 
像 是 蘑菇 的 形状 


Nu 


说 起 小 Q 角色 ， sma cnet st en on 但 后 来 发 现在 基准 图 的 基础 上 画 非 常 省 
力气 ， 而 且 能 把 握 好 平衡 。 不 善于 男 小 Q 角色 的 朋友 可 以 尝试 一 下 这 个 方法 


me le Illustrator 


x F 7 年 Inooka 


Point 
学 生 装 、 眼 镜 、 山 茶花 


( 整体 ] .….。。……。 “gtr ss 
想 制 造 复古 的 氛围 © Oe... | WRG) 
所 以 将 画面 整体 用 暧 x 


山茶 伦 象 征 日 本 男子 ， 
它 的 使 用 使 画面 中 充 


色 统 一 了 起 来 。 另 外 ， 
弱化 了 阴影 部 分 ， 将 


画面 泻 染 成 了 浅 浅 的 HERSE. 
色调 。 
Ve 【 书 】 

【Q 版 角色 ] -eee em roy p 有 手 捧 书本 的 设计 符合 

通过 Q 版 角色 的 时 尚 Sel S Er 文学 少年 的 身份 , 在 

感 和 点 状 图 案 来 制 千 a. ay : 国画 面 中 画 出 四 处 散落 

出 角色 的 情绪 。 着 的 蔬 和 纸张 更 符合 
插图 的 主题 。 


在 画 Q 版 角色 时 我 个 人 比较 在 意 的 是 怎样 能 够 既 对 原型 进行 简 
化 处 理 ， 又 不 会 完全 脱离 原型 。 
在 创作 过 程 中 ， 我 认为 保持 头发 和 身体 的 平衡 是 特别 重要 的 。 
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( 角色 的 简略 化 】 


要 点 1 一 一 头发 

这 次 为 了 让 大 家 一 看 就 明白 ， 我 设计 
了 一 个 发 型 很 有 特色 的 角色 。 

对 原型 头发 的 线条 及 阴影 部 分 进行 了 
细致 地 绘制 。 


a KY ms AN 

因为 要 对 原型 进行 简化 处 理 ， 所 以 ”有 了 发 型 的 轮廓 之 后 ， 就 是 对 发 束 ”其 次 是 阴影 的 画 法 。 同 样 地 不 能 画 
首先 要 抓 出 原型 角色 的 发 型 轮廓 的 处 理 。 发 束 不 要 描画 地 过 分 细致 ， 地 过 分 细致。 这 次 只 是 提前 用 浓淡 
这 是 突显 Q 版 角色 时 尚 可 爱 感觉 ”法 浅 浅 地 涂 了 一 层 闫 色 。 如 果 是 动 
的 要 点 。 原 封 不 动 地 只 把 发 型 轮廓 。” 漫 上 色 的 话 ， 只 需 在 后 头 部 分 打 少 
安放 到 Q 版 角色 身上 ,不 进行 任 。”” 许 阴影 ， 表 加 一 点 高 光 就 可 以 了 
何 的 添加 也 是 可 以 的 


要 点 2 一 一 身体 

前 影 的 形状 是 头 部 是 圆 形 ,身体 是 三 角形 。 
为 了 让 形状 清晰 ， 我 给 角色 设计 了 穿着 斗 
管 的 形象 。 右 图 表现 得 很 清楚 ， 上 半身 占 
了 身体 的 2/3。 为 了 制造 出 齐 影 中 的 三 角 
形 效果 ， 四 胶 画 地 短 短 的 ， 这 样 一 来 Q 
版 角色 的 变形 效果 也 就 明显 了。 


借 这 次 画 Q 版 角色 的 机 会 ， 我 重新 总 结 了 绘制 要 点 。 正 常 头 身 角 色 变 形 到 Q 版 角色 时 ， 如 果 不 
熟练 就 无 法 判断 该 在 哪里 变形 ， 如 何 变形 。 

以 上 只 是 我 个 人 的 一 点 意见 ， 希 望 朋友 们 也 参照 其 他 人 的 意见 ， 将 好 的 经 验 应 用 到 今后 自己 的 
创作 中 去 。 
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Illustrator 
Nimoshi 


Point 
女孩 外 表 的 男孩 ，5 9 符号 饰 


品 的 运用 


【 Q 版 角色 ] …… 


(PFE, Zeke 
的 对 比 色 ， 给 两 个 人 
物 设计 不 同 的 表情 ， 
设计 出 形成 对 比 的 两 
个 角色 。 画 彩色 插画 
的 时 候 ， 除 了 表情 、 
ARE, AAD, Bil 
色 的 使 用 也 能 体现 出 
角色 的 个 性 差别 ， 所 
以 颜色 的 运用 是 非常 
重要 的 。 


[ 阴影 ] 


用 细密 的 笔触 画 阴 影 
部 分 可 以 使 画面 有 其 
凑 感 ， 提 升 插画 作品 
的 质感 。 


主题 是 女孩 外 表 的 男孩 ! 试 着 用 Q 版 角色 的 形式 来 表现 画面 
中 央 角 色 男性 的 一 面 和 女性 的 一 面 。 

想 把 画面 中 央 的 角色 塑造 成 小 恶魔 的 形象 ， 所 以 相应 地 给 他 
设计 了 食指 贴 放 在 嘴唇 上 的 动作 。 想 泻 染 整体 的 可 爱 气氛 ， 
所 以 在 色彩 构成 方面 用 了 大 量 粉 色 ， 另 外 在 服饰 中 加 入 了 补 


BEG. 
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2 
# 


【 小 物品 】 
用 看 似 不 起 眼 的 小 物 
品 来 增添 人 物 的 魅力 。 
这 次 用 的 是 5 8 这样 
的 符号 饰品 。 


(AR) 

这 次 作品 的 主题 是 Q 
版 角色 ， 我 想 创作 成 
以 角色 为 主 的 插图 ， 
所 以 只 将 背景 进行 了 
简单 处 理 。 在 包含 Q 
版 角色 的 插画 中 通常 
不 用 精细 地 制作 背景 。 


【 线 稿 】 

当 Q 版 角色 相 比 主角 色 来 说 处 在 近景 位 
置 的 时 候 ， 建 议 在 画 线 稿 和 涂 底 色 的 时 
RE FRED Q 版 角色 。 这 样 方 
便 在 发 现 构图 上 有 不 和 谐 的 地 方 的 时 候 
进行 修改 。 虽 然 这 样 会 费 点 功夫 但 至 少 
是 方便 后 期 收 正 的 。 、 


【 Q 版 角色 的 区 分 绘制 】 


画 Q 版 角色 时 ， 需 要 区 分 男女 角色 的 不 从 
同 画 法 。 所 以 我 总 结 了 一 下 绘制 时 要 注 — 


mes as 
r BY 画 的 时 候 要 把 握 这 样 的 感 
通过 面容 将 男孩 与 女孩 的 形 Te : 人 物 身 上 的 女性 元 素 仿 


多 ， 但 个 别 地 方 流露 出 了 男 
性 气质 。 


象 区 分 开 ， 比 如 不 画 睫 毛 就 
可 以 了 。 : 


把 女孩 的 眼睛 男 得 圆 汶 。 
温 的 ， 画 上 睫毛， 增加 
高 光 , 这 样 一 些小 细节 
就 能 体现 出 女性 气质 。 


说 起 彰 系 角色 的 疲 态 和 动作 其 实 有 很 多 种 ， 创作 的 时 候 我 发 和 该 选 哪 一 种 。 
画 插画 的 时 候 仿佛 从 动漫 的 世界 中 脱离 出 来 了 一 样 ， TORRA Beane, 这 次 下 是 
”这样 的 主题 。 
女孩 子 无 论 是 什么 样 的 姿势 大 多 都 是 可 爱 的 〈 笑 )， 只 是 如 果 直 把 这 种 可 爱 表现 到 最 大 化 ， aa 
靠 画 师 的 服饰 设计 和 表达 方式 了 。 
我 想 创作 过 程 中 最 重要 的 就 是 追求 自己 独一无二 的 可 爱 画 法 ， 享受 绘画 本 身 ! 
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[eu - Illustrator ` 


星之 小 如 frst 


Point 
HA, sas, tes 


se 道 化 师 的 幅 


这 个 角色 的 帽子 看 起 
来 不 像 是 日 本 常见 的 
样式 ， 帽 尖 有 的 分 成 


[BE]. 


围巾 和 手套 制造 出 了 
斯 多 葛 派 的 氛围 ， 裸 
露 的 肩膀 增添 了 性 感 
的 魅力 。 


牺 角 的 样子 也 很 可 爱 ， 
很 有 浪漫 情调 。 

【 勾勒 边缘 】 

背景 是 黑色 调 的 ， 人 "[【 子 鼠 小 跟班 】 


物 也 是 黑色 尘 的 ， 所 以 子 鼠 小 跟班 要 表现 得 
可 以 沿 着 人 物 的 身体 HPI. 
CABREL. 在 脸颊 处 画 出 光 效 ， 
可 以 立即 提升 萌 指 数 。 
阴影 不 需要 画 得 很 
致 ， 接 近 原色 就 可 以 。 
【 黑色 + 红色 + 与 女孩 朴素 的 发 色相 
金色 】 比 ， 子 鼠 的 染发 颜色 
相对 绚丽 。 羽 毛 也 用 


这 是 我 喜欢 的 一 套 颜 
色 组 合 ! 


JBE, SLAEN 
了 对 比 。 


这 幅 作品 是 性 格 淳朴 的 道 化 师 与 爱 讲话 的 子 鼠 小 跟班 的 组 合 插 
图 。Q 版 角色 在 占 画 面 的 比例 上 不 占 优 势 ， 所 以 用 鲜艳 的 颜色 
来 突出 它 。 

Q 版 角色 虽然 体格 小 ， 但 是 可 以 用 很 多 华丽 的 亮 粉 色 来 表现 她 
了 不 起 的 样子 。 如 果 能 让 大 家 觉得 角色 小 巧 可 爱 那 我 这 幅 作品 
就 是 成 功 了 。 
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【 各 种 由 动物 变形 而 来 的 Q 版 角色 】 
— 


BRS 


因为 是 Q 版 角色 ， 所 以 可 以 减 
少 身体 线条 的 凹 串 变 化 ， 身 体 
上 下 一 样 粗 ， 腿 也 是 粗 粗 的 


图 乌 形 人 物 


服装 和 发 型 都 是 奇幻 系 。 四 


叶 草 的 图 案 散发 出 大 


气息 


然 的 


WE a 
j 


CILE W 


图 基本 的 兽人 造型 
狗 、 独 、 狐 狸 类 型 《调整 耳 
ANE) 的 日 常 装扮 ， 外 
国学 生 装 的 感觉 


女 式 短发 


围裙 


国 免 形 人 物 
设计 成 童话 里 的 人 物 形象 ， 可 
以 使 用 很 多 童话 里 的 可 爱 元 素 。 
在 绘制 时 多 用 弧 形 线条 来 表现 


有 时 成 为 攻击 武 


ARAN 


尾巴 


Ever SHAW 

HAAR DFARS AAR 
鲜艳 颜色 和 魅力 使 角色 与 众 
不 同 


国 山 手 形 人 物 

这 是 一 只 黑山 羊 吗 ? 严实 包 误 身体 
的 斯 多 葛 派 长 风衣 搭配 长 靴 的 着 装 
使 角色 的 彰 指 数 大 幅 提升 


Q 版 角色 不 是 我 擅长 的 领域 ， 所 以 在 接 到 这 项 工作 时 还 暗自 付 度 “ 我 能 画 好 吗 ”。 而 当 我 体会 
着 Q 版 角色 Q 弹 的 萌 感觉 进行 创作 的 时 候 ， 却 是 意外 地 欢乐 ， 大 开 有 眼界 ， 而 且 学 到 了 很 多 东西 。 
特别 是 把 我 喜爱 的 动物 的 耳 人 条 、 尾 巴 等 要 素 加 入 进去 的 时 候 ， 突 然 觉得 好 可 爱 ， 我 好 像 开 始 热 
爱 漫画 创作 了 。( 笑 ) Q 版 角色 的 画 法 是 因 人 而 异 的 ， 所 以 我 一 直 衷 心地 期 待 着 看 到 其 他 画家 创 
作出 的 Q 版 角色 都 是 什么 样子 的 。 期 待 着 本 书 早 目 出 版 。 
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Illustrator 


All WF 水 器 于 


Point 
KFIR SEAR 


【 通过 形象 能 够 
想象 出 角色 的 性 格 】.….……………s 
这 幅 图 画 能 充分 地 调 Gu >， 
动 起 读者 的 想象 力 ， | Ag 


想象 出 角色 的 性 格 和 

角色 即将 出 口 的 语言 ， 

那 我 这 幅 作品 就 是 成 

功 了 。 

(25) 

Q 版 角色 的 手脚 短小 ， 
所 以 需要 用 整个 身体 
来 表达 感情 。 

【 姿势 ] eeeee 


虽然 与 正常 头 身 角 色 * 
相 比 ，Q 版 角色 的 变 |* 
形 幅 度 较 大 ， 却 可 以 
给 他 们 设计 同样 的 动 
作 ， 这 样 会 显得 他 们 
更 加 可 爱 。 就 像 是 小 
孩子 硬 要 模仿 大 人 的 
动作 ,一 种 小 大 人 的 


感觉 。 


i ine 记号 】 
因为 经 过 了 大 幅 的 变 
形 , 所 以 一 些微 妙 的 表 
情 表现 起 来 会 很 难 。 
那么 可 以 把 汗 珠 和 音 
符 等 符号 男 得 大 大 的 ， 
让 人 一 看 就 清楚 。 


希望 读者 们 看 到 这 幅 画 的 时 候 能 够 自然 地 去 联想 少男 少女 们 欢 
乐 的 日 常生 活 以 及 聊天 时 的 样子 。 你 是 否 体会 到 了 角色 们 欢乐 
和 雀跃 的 心情 呢 ? 

166 


3 【高 一 些 的 头 身 】 
插画 中 的 角色 是 2.5 头 身 左右 的 。 如 果 把 头 身 再 提高 一 些 ， 
那么 面部 表情 、 姿 势 和 动作 的 幅度 就 都 可 以 更 大 。 画 小 头 
身 角 色 的 时 候 ， 可 以 把 表情 和 姿态 表现 地 夸张 一 些 。 


【 感情 用 全 身 来 表达 】 
因为 经 过 了 大 幅 的 变形 ， 所 以 身体 的 动作 受到 了 限制 。 为 了 充分 地 表达 出 角色 的 感情 ,可 
以 利用 全 身 来 夸张 地 表现 。 


画 草 图 的 时 候 ， 在 旁边 画 几 条 横 线 作为 大 概 的 参考 基准 。 这 次 画 的 是 2.5 头 身 的 角色 。 


关于 版 角色 的 画 法 我 也 处 于 摸索 的 过 程 中 。 在 与 正常 头 身 角 色 | 
多 乐趣 。Q 版 角色 的 手脚 短 短 的 ， 可 以 表现 出 像 小 狗 、 小 猫 一 样 的 那 和 


Title Illustrator. 


saud 7 


Point 
Ah? SA 化 2 


(ME: 主题 】 
Q 版 角色 最 好 配合 可 
爱 的 构图 和 情景 设 定 。 
我 选择 了 少女 嬉戏 的 
场面。 


TESS 


[F] ETEF R EET Q 版 角色 无 论 用 什么 

ihe 和 表情 都 很 可 爱 ， 所 以 

| 在 画 的 过 程 中 我 感到 

Q 版 角色 的 手 。 喜 欢 | EE. 

那 种 小 小 的 几乎 看 不 | é 

清楚 手 的 轮廓 的 感觉 。 

ie …。。..[ 格子 花纹 】 
格子 花纹 和 点 状 图 案 
的 运用 增加 了 萌 指数 。 


在 小 Q 的 身体 上 加 上 
ERMEE, SAT 
mig | 


正常 头 身 角色 在 画面 中 占 了 很 大 的 位 置 ， 所 以 为 了 协调 一 Ty 
我 设计 了 3 个 Q 版 角色 。 草图 的 效果 很 有 趣 。 
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【角色 】 
经 典 3 人 组 合 。 我 第 一 次 尝试 将 Q 版 角色 
拟人 化 ， 感觉 HACER. SESAN 
是 衣服 是 整洁 利索 的 感觉 。 原 型 的 动物 分 
BERS. JO. Ho 


Bi 7) 


> ”【Q 版 角色 的 手 】 

Q 版 角色 的 很 多 地 方 都 很 吸引 人 ， 我 个 人 最 喜欢 的 是 手 部 。 s 
不 清楚 手指 具体 的 样子 ， 这 样 模糊 地 表现 手 部 动作 是 我 最 享 

的 过 程 。 


【 画 Q 版 角色 】 
画 Q 版 角色 的 时 候 ， 可 以 想象 着 角色 贺 平 平 的 形态 ， 仿 佛 磁 一 下 身体 会 有 一 种 Q 弹 邓 软 的 感觉 。 


中 勾勒 大 体 的 轮廓 OMRE A @ 完 成 
暂 目 不 考 虑 太 多 ， 勾 勤 出 一 个 ”不 用 太 在 意 Q 版 角色 的 身体 细节 ， 打上 阴影 制造 出 轻微 的 立体 
大 体 的 轮廓 只 要 能 表现 出 可 爱 感觉 就 可 以 ， 不 。 感 ， 给 制 大 体 完成 


过 画 眼 睛 这 样 的 关键 部 位 时 可 以 多 
花 些 | 心思 


Q 版 角色 不 需要 膨 琢 细节 ， 绘 制 过 程 很 开心 ， 这 正 是 它 的 手 力 所 在 吧 。 变 形 后 的 插画 显得 有 些 
相似 ， 但 是 在 为 角色 添加 丰富 的 表情 和 动作 后 就 能 表现 出 它们 独特 的 个 性 了 。 

今后 我 会 继续 创作 可 爱 的 Q 版 角色 。 

谢谢 大 家 ! 
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本 书 中 将 0 版 角色 分 为 了 2 头 身 、3 头 身 、4 头 身 三 类 。 
因此 ， 封 面 也 分 别 从 众多 的 草图 中 选取 了 这 三 类 比例 的 角色 作为 代表 。 


d 
该 几 幅 桂 画 的 主体 都 星 
3 头 遇 毕 全 的 女孩 子 


封底 采用 的 插画 草图 


利用 椅子 这 样 的 道具 让 信物 
的 动作 幅度 加 大 ， 使 构图 充 
满 活力 


封面 采用 的 插画 草图 


三 个 人 物 的 头 身 比例 不 
同 , 但 是 相同 的 服饰 〈 校 
AR) 提升 了 统一 感 ! 


_ 二 揪 图 作者 的 介绍 * 


Tahalu Kousuke** * 食 


| Kartina Lab x & 


| http://wace.blog50.fc2.com/ 


Kofa 


/ Ikyurima 
pe http://kofakofa.web.fc2.com/ 


A | sijimin 
; http://www.pixiv.net/ 
member.php?id=464124 


| http://stellarsky.odaikansama.com/ 


A 宫 月 mosoko 


\\ cute 


£L http://takarai.jp/ 


.% Kohara 深 寻 


| Panoramica 
http://koham.sakura.ne.jp/ 


\ Sagano Aoi / 
“AQUA—BRAND Ý | 


 http://a-sagano.sakura.ne.jp/ 


J lechi 
“每 日 空转 


http://ameblo.jp/hanabuki/ 


Tokio 
BAB 


http://kagami-chaya.sakura.ne.jp/ 
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正如 本 书 中 讲解 的 那样 ,“Q 版 角色 是 变形 处 理 之 后 的 角色 ”。5~8 头 身 的 角色 是 
Q 版 角色 的 创作 原型 。 和 仔细 追溯 源头 的 话 ， 会 发 现 这 其 实 是 对 “ 荫 系 角色 ”的 变形 ， 
而 萌 系 角色 又 是 对 历代 的 “漫画 角色 ”的 变形 ,追溯 下 去 ,最 后 发 现 原型 的 原型 是 “ 漫 
画 之 神 ”。 再 继续 追溯 ! 那么 最 初 的 原型 也 许可 以 追 到 洞 窒 壁画 上 去 。 


但 是 ， 这 种 变形 的 根源 总 归 是 人 类 本 身 ， 这 一 点 是 毫 无 疑问 的 。 

变形 处 理 几 乎 都 是 绘画 的 人 凭借 着 自己 的 感性 进行 的 。 这 样 说 起 来 的 话 ， 有 多 
少 画 画 的 人 ， 就 会 有 多 少 变 形 的 结果 。 变 形 的 方向 是 360” 全 方位 的 ， 这 样 就 会 有 无 
数 种 变形 方法 。 


本 书 就 是 就 Q 版 角色 的 无 数 种 变形 方法 中 的 一 种 进行 解说 的 。 书 中 介绍 了 萌 系 
角色 应 该 怎样 变形 处 理 ， 要 诀 又 是 什么 。 


大 家 可 以 根据 我 们 介绍 的 方法 来 画 ， 也 可 以 根据 自己 的 灵感 、 感 觉 来 把 自己 的 
构思 表达 出 来 ， 甚 至 可 以 完全 摆脱 规则 的 约束 ， 自 由 创作 。 


总 之 ， 在 绘制 Q 版 角色 时 ,“ 可 爱 ” 就 是 王道 ! 


(RM 


学: 金田 工房 


1 SS 0 


QO 
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享受 为 Q 版 角色 配色 的 过 程 


PS PN EN 
AAA 
FA 

Hr 


N 


2 


| 范围 


作者 的 作品 草图 


正常 头 身 的 角色 ， 想 要 表现 萌 的 感觉 时 会 给 头发 配 不 同 的 颜色 。 
而 对 Q 版 角色 来 说 ， 头 部 是 身体 中 唯一 占 大 面积 的 部 位 ， 所 以 更 应 该 
给 头 部 选择 恰当 的 能 体现 个 性 的 颜色 。 

在 卷首 中 向 大 家 大 体 介 绍 了 颜色 ， 我 们 将 颜色 分 为 冷色 系 和 暖色 
系 。 绿 色 和 紫色 既 感 不 到 冷 也 感 不 到 暖 ， 所 以 定义 为 中 性 色 。 

绿色 在 大 自然 中 广泛 存在 ， 配 色 容 易 ， 可 以 试 着 多 用 。 

紫色 是 背景 色 中 不 可 缺少 的 颜色 。 

将 两 种 补 色 进 行 混合 可 以 制作 出 偏 色 的 灰色 ， 这 样 就 扩展 了 颜色 


不 同 的 颜色 组 合 出 来 的 效果 大 不 一 样 。 大 家 可 以 选择 一 套 三 色 组 


ay) 合 的 颜色 ， 然 后 再 加 上 自己 擅长 使 用 的 别 的 颜色 来 进行 组 合 。 参 考 色 


环 来 看 ， 可 以 首先 选择 一 种 为 主 色 ， 其 次 选择 映衬 这 种 颜色 的 第 二 种 
颜色 ， 然 后 选择 第 三 种 颜色 作为 重点 色 。 鲜 亮 明艳 的 颜色 或 是 素雅 质 
朴 的 颜色 都 可 以 充分 表现 出 Q 版 角色 的 可 爱 特 点 。 

角 丸 圆 
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Q 版 角色 脸 部 和 身体 的 造型 技法 

将 正常 头 身 变 形 为 Q 版 的 技巧 

Q 版 服装 、 配 饰 及 小 物品 的 表现 
“TZEK”. “toe”. “MR” . 
“神话 ”主题 的 Q 版 角色 造型 


日 本 漫画 大 师 进 座 
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